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El6sz6

A strandlabdarugas jatékszabalyainak 2015/2016-os kiadasanak
tartalmaban szamos maédositas tortént a 2008-as kiadashoz képest. A
jatékszabalyok teljes szbvege atnézésre és atdolgozasra kerllt, a tartalmak
megszilarditasa és Ujraszervezése, valamint az attekinthetéség és a
konnyebb érthetéség érdekében. A legjelentsebb valtozas az International
F. A. Board (Nemzetkézi Testllet) albizottsaganak néhany déntvényének a
jatékszabalyokba, illetve ,A strandlabdarugas jatékszabalyainak értelmezése
és utmutatasok a jatékvezetdk részére” cimi fejezetbe torténd bedolgozasa.
A fejezet cimének atnevezésével a FIFA Strandlabdarigé Bizottsaga jelzi a
tényt, hogy bar legfébb célja a strandlabdarugas jatékszabalyainak
kiegészitése, ezek a tartalmak immar megkérdéjelezhetetlendl kbtelezd
érvényliek lettek.

Tovabba a jatéek néhany korabban magatol értet6dé alapelve, amelyet
nem emlitettek a jatékszabalyok, ebbe az U] kiadasba belekerlltek.

Végll a FIFA Strandlabdarugé Bizottsaga szeretné emlékeztetni a nemzeti és
kontinentélis szévetségeket abbéli kdtelezettseégukrdl, hogy a FIFA
szabalyzatai értelmében minden versenyen biztositsak a strandlabdarigas
jatékszabalyainak szigoru és egységes alkalmazasat.



Megjegyzések a Strandlabdarugas Jatékszabalyaihoz

Moédositasok

Az érintett nemzeti labdarugo szovetségek megallapodasa és a
jatékszabalyok alapelvének megtartasa mellett a Strandlabdarugas
Jatékszabalyaiban a kovetkez6 valtoztatasok engedheték meg 16 éven
aluliak mérk6zésein, ndi mérkézéseken, veteran labdarugok (35 éven
fellliek) mérkézésein és fogyatékkal él6 jatékosok mérkdzésein.

A kovetkezd modositasok kozll az 6sszes vagy barmelyik megengedhet6:
* ajatéktér mérete

» alabda mérete, sulya és anyaga

» a kapufak kozétti, valamint a keresztléc és a talaj kdzotti tavolsag

* ajatékrészek idétartama

* ajatékosok szama

Tovabbi médositasok csak a FIFA Jatékvezetd Osztalyanak hozzajarulasaval
és a FIFA Strandlabdarugé Bizottsag jovahagyasaval engedheték meg.

Megjegyzés: A nemekre nincs kilon hivatkozas. Barmilyen kifejezés
egyes szamban és tobbes szamban is vonatkozik és forditva.

Valtoztatasok

Tekintettel a szamos moédositasra a szabalyok szerkezetében, az a
dontés szlletett, hogy nem fognak vonalat hasznalni a margoén, hogy
jelezzék a modositasokat ebben a kiadasban.
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A jatéktér boritasa
A jatékteret homok boritja, amely sik, nem tartalmazhat kavicsot, kagylot
és egyéb targyakat, amelyek balesetveszélyt jelentenek a jatékosokra.

Nemzetkozi mérkdzéseken a homoknak finom szemcsésnek, és legalabb 40

cm mélynek kell lennie. Addig kell rostalni, amig alkalmas lesz a jatékra. Nem
lehet durva, nem tartalmazhat kavicsot, vagy mas veszélyes alkotét, azonban
nem lehet annyira finom, hogy port okozzon és ratapadjon a bdrre.

A jatéktér jelolései

A jatéktérnek téglalapalakunak kell lennie és vonalakkal kell jelolni. Ezek a
vonalak ahhoz a terllethez tartoznak, amelyet hatarolnak.
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A két hosszabb hatarolé vonalat oldalvonalnak, a két rovidebb vonalat
kapuvonalnak nevezziik, kivéve a két kapufa kozotti részt, ahol nem
huzhaté vonal.



A jatéktér ket térfélre van osztva egy képzeletbeli felezévonallal,
amelyet két piros zaszl6 jeldl a jatéktéren kiviil.

Ennek a képzeletbeli felez6vonalnak a képzeletbeli kézepe a pontos helye a
kezdérugasoknak és bizonyos szabadrugasoknak.

Jeloléseket kell elhelyezni a kapuvonalra és az oldalvonalra, 5 m-re minden
képzeletbeli sarokivtdl, jelezve a tavolsagot, amelyre a véddjatékosoknak el
kell hatralnia, amikor szogletrugast végeznek el.

Jeldléseket kell elhelyezni az oldalvonalra a csapatok cserepadjainak
oldalan 2.5m-re a képzeletbeli felezévonaltdl jobbra és balra, jelezve a
maximalis tavolsagot, amelyet be kell tartani a cserék soran.

Jeldléseket kell elhelyezni az oldalvonalra a csapatok cserepadjaival
ellentétes oldalon 5m-re, jobbra és balra a képzeletbeli felezévonaltol,
jelezve a minimalis tavolsagot, amelyet be kell tartani a kezdérugasok
soran.

Jeldléseket kell elhelyezni minden oldalvonalra a képzeletbeli blintetSterilet
vonalanak magassagaban, hogy segitsék a jatékvezetdket a blintetétertletek
azonositasaban.



Méretek
Az oldalvonal hosszanak nagyobbnak kell lennie a kapuvonal hosszanal.

Minden vonal 10 cm széles, és szines szalagbdl készlilt, amely a homoktdl
eltérd (lehetbleg kék) szinli. A szalagnak rugalmasnak és tartésnak kell
lennie, de nem sértheti meg a jatékosok labat. Ezeket a vonalakat szilardan
rogziteni kell a jatéktér sarkain és az oldalvonal kbzepén specialis
kampokkal, valamint a kapuknal gumi gydr(ivel hozzaer&sitve a kapufakhoz.

Hosszusag (oldalvonal): min. 35m
max. 37m
Szélesség (kapuvonal): min. 26m
max. 28m
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A biintetéteriilet

A blntet6tertlet a kapuvonal és az azzal parhuzamos, téle 9 m-re talalhato
képzeletbeli vonallal hatarolt terilet, jelolésére két sarga zaszlé szolgal minden
oldalvonalnal a jatéktéren kivul.

Mindkeét buntetéterileten belll egy képzeletbeli biintetépont van 9 m-re a
kapuvonal kozéppontjatol a kapufak kdzott és azoktdl egyenld tavolsagra.
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Zaszlok

A zaszlérudaknak torhetetlen és hajlékony mianyagbdl kell lennilk, valamint 1.5m
magasnak.

Osszesen tiz zaszl6 hasznalhatd az alabbiak szerint:

» Egy piros zaszl6 minden sarokban a jatéktéren

+ Egy piros zaszl6 mindkét végén a képzeletbeli felezévonalnak, szilardan
rogzitve 1 m és 1.5 m kdzotti tavolsagban az oldalvonalakon kivil

» Egy sarga zaszlé mindkét végén a képzeletbeli biintetéteriletnek,

szilardan régzitve 1 m és 1.5 m kdz6tti tavolsagban az oldalvonalakon
kivdl



Képzeletbeli sarokiv

Képzeletbeli negyed koriv van a jatéktéren belll, minden saroktol 1 m
sugarban.

Kapuk
Mindkét kapuvonal kézepén kaput kell elhelyezni.

A kapuk két figgéleges kapufabdl alinak a sarkoktdl egyenl6 tavolsagra, és
egy vizszintes keresztléccel vannak 0sszekétve. A kapufaknak és a
keresztlécnek fabdl, fémbdl vagy mas engedélyezett anyagbdl kell
készllnitk. A kapufaknak és a keresztlécnek kor vagy ellipszis alakunak kell
lennilik, és nem veszélyeztethetik a jatékosokat.

22m
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A kapufak kozotti tavolsag (belllrél mérve) 5.5 m, a keresztléc also éle 2.2
m-re van a talajtol.

A kapufak és a keresztléc egyforman 10 cm atmérgji és csak egyszini
(lehetbleg fluoreszkalod sarga) lehet. A kapuvonalak a kapufakkal és a
keresztléccel azonos szélességliek. A kapufak és a keresztléc hatso
oldalaihoz kenderbdl, jutabdl, nejlonbdl vagy mas engedélyezett anyagbol
készllt halét kell megfeleléen rogziteni. Nem zavarhatja vagy veszélyeztetheti
a kapust vagy a jatékosokat.



Biztonsagi okokbdl mindegyik kapufa also6 részét a homokba kell régziteni. A
golvonal és a halo hatsoé része kdzotti tavolsag 1.5 m, a haldk hatso oldala
mianyag kotéllel van rogzitve a két haldtartd rudhoz, a haldk alja kampaokkal
van rogzitve a homokba.

Cserezoéna

A cserezbéna az oldalvonalon, kdzvetlenil az idémér6 asztal el6tt talalhato,
amely a 3. szabalyban leirt célok betartasara szolgal.

» A cserezona 5 m hosszuisagu, 2.5 m mindkét iranyban a képzeletbeli
felez8vonal és az oldalvonal talalkozasa kdzott

» A csapatok cserepadjai az oldalvonal és a cserezéna mogott talalhatdak

* Az idémérd asztal el6tti tertletnek 2.5 m-re mindkét oldalon a
képzeletbeli felezévonalnal szabadon kell lennie

N hee Ny

=




12 1 — AJATEKTER

Biztonsag

A jatékteret biztonsagi zénanak kell hatarolnia 1.5-2 m szélességben.

1. Déntvény

A technikai zénanak meg kell felelnie azoknak a kévetelményeknek,
amelyeket e szabalykonyv ,A technikai zona” cimi fejezete tartalmaz.



Tulajdonsagok és méretek

A labda:

e gémbolyl

* bérbél, vagy mas jovahagyott anyagbadl késztilt

» kertlete 68cm-nél nem tdbb és 70cm-nél nem kevesebb

* amérkdzés kezdetén a sulya 440g-nal nem tébb és 400g-nal nem kevesebb

» levegényomasa tengerszinten 0,4-0,6 atmoszféra (400 — 600 g/cm?) kdzott van

Alkalmatlanna valt labda helyettesitése

Ha a labda a mérk&zés folyaman kipukkad vagy alkalmatlanna valik, a
jatékot meg kell allitani.

« A jatékvezetd inditsa Ujra a jatékot labdaejtéssel a képzeletbeli felez6vonal
képzeletbeli kozéppontjardl, a 3. szamu jatékvezetdvel, aki segiti 6t a
helyes pozicié meghatarozasaban

» A jatékot inditsa Ujra a rugas megismétlésével, ha a labda kipukkad vagy
alkalmatlanna valik szabadrigas vagy a képzeletbeli blintetépontrdl
végzett rugas elvégzésekor és nem érinti a kapufakat, a keresztlécet,
vagy egy jatékost, és szabalysértés nem tortént

Ha a labda akkor pukkad ki, vagy valik alkalmatlanna, amikor nincs
jatékban (kezdérugasnal, kidobasnal, szogletrugasnal, labdaejtésnél,
szabadrugasnal, bluntetéragasnal, vagy oldalrigasnal/bedobasnal), a jaték
a strandlabdarugas jatékszabalyainak megfelel6en indul Ujra.

A labdaszeddk és a 3. szamu jatékvezetd tarthatnak tartalék labdékat a
jatéktér kordl, hogy a jaték gyorsan folytatddni tudjon.



Jelolések a labdan

A 2. szabalyban meghatarozott kévetelményeken kivul a FIFA és a
kontinentalis szbvetségek hivatalos versenyein csak olyan labdak
hasznalhatok, amelyeken fel van tiintetve az alabbi megnevezések
egyike:

 FIFA QUALITY (“FIFA Mindség”)

+ FIFA QUALITY PRO (“FIFA Minéség PRO”)

+ IMS - INTERNATIONAL MATCH STANDARD ("NEMZETKOZI MERKOZES
SZABVANY")

FIFA| |FIFA| [IMS

QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
L Y rroO STANDARD™

A korabbi minéségjelzésekkel (,FIFA Approved”, ,FIFA
Inspected”, ,International Match Standard”) ellatott labdakat
2017 juliusaig lehet hasznalni a fent emlitett versenyeken.

Ez a jel6lés mutatja, hogy a labda sziikséges ellenérzése megtortént, és
hogy a 2. szabaly minimalis eléirasain felll, megfelel a fenti kategoriaknak.
Az egyes kategoriakhoz tartozé kévetelményeket az International F. A.
Board-nak kell jovahagynia. Az ellenérzést végzé intézeteket a FIFA hagyja
jova.

A nemzeti szévetségek versenyeinek szabalyai el6irhatjak a fenti jelzési
labdak hasznalatat.

Hirdetés

A FIFA, a kontinentalis szOvetségek és a nemzeti szdvetségek altal
szervezett versenyeken semmilyen hirdetés nem engedélyezett a labdan,
kivéve a verseny emblémajat, a verseny szervez6jének emblémajat, és a
gyarté hivatalos védjegyét. A versenyszabalyok korlatozhatjak az ilyen
jeldlések méretét és szamat.



Jatékosok

A jatékban két csapat vesz részt, legfeljebb 6t-6t jatékossal, akik kdzull egy-
egy a kapus. A mérkdzés nem kezdhetd el csapatonként harom jatékosnal
kevesebbel.

Ha valamelyik csapatnak haromnal kevesebb jatékosa marad a jatéktéren,
akkor a mérkdzést be kell sziintetni.

Hivatalos versenyek

A FIFA, a kontinentalis szOvetségek és a nemzeti szdvetségek égisze alatt
jatszott hivatalos versenyeken legfeljebb hét cserejatékos szerepeltethets. A
versenyszabalyoknak tartalmazniuk kell a benevezhetd cserejatékosok
szamat, amely nem haladhatja meg a hetet.

A mérkdzés alatt korlatlan szamu cserét lehet végrehaijtani.

Egyéb mérkézések
A nemzeti ,A” csapatok mérkdzésein legfeljebb tiz cserejatékos szerepeltethetd.

Az 6sszes tobbi mérkézésen ennél tobb cserejatékos szerepeltethetd,
feltéve, ha:

* a versenyszabalyok nem tiltjak

» a csapatok megallapodtak a cserejatékosok maximalis szamaban

+ a mérkézeés elbtt kozlik a jatékvezetbkkel

Ha a jatékvezetbket nem tajékoztatjak, vagy a csapatok nem tudtak
megegyezni a mérkézés elétt, akkor legfeljebb tiz cserejatékos
szerepeltethetd.

Minden mérkézésre vonatkozoé rendelkezés

A jatékosok és cserejatékosok nevét, fiiggetlendl attél, hogy jelen vannak-e
vagy sem, minden mérk&zésen meg kell adni a jatékvezetéknek még a
mérk6zés kezdete elbtt. Azok a cserejatékosok, akiknek a neveit nem adtak
le a jatékvezetdknek, nem vehetnek részt a mérkézésen.



A csere végrehajtasa

A csere egyarant végrehajthatd, akar jatékban van a labda, akar jatékon
kivil. A kdvetkez6 feltételek betartasa mellett helyettesithetd egy jatékos
egy cserejatékossal:

A lecserélt jatékos a cserezonan keresztll hagyja el a jatékteret, kivéve a
strandlabdarugas jatékszabalyaiban meghatarozott eseteket

A cserejatékos akkor Iéphet a jatéktérre, ha a lecserélt jatékos elhagyta
azt

A cserejatékos a cserezonan keresztil |éphet be a jatéktérre

A csere akkor van végrehajtva, amikor a cserejatékos a cserezénan
keresztul belép a jatéktérre, miutan a megkulénbdztetd felsét atadta a
lecserélendd jatékosnak, kivéve, ha az egy a strandlabdarugas
jatékszabalyaiban megengedett okbdl mas helyen hagyja el a jatékteret,
mert ebben az esetben a 3. szamu jatékvezetének kell atadnia a
megkulonboztetd felsét

Attdl a pillanattél a cserejatékos jatekossa, mig a lecserélt jatékos
cserejatékossa valik

A lecserélt jatékos a tovabbiakban is részt vehet a jatékban

Minden cserejatékos a jatékvezeték dontési jogkorébe tartozik, akar
részt vesz a jatékban, akar nem

Ha egy jatékrész bintetdrugas vagy szabadrugas elvégzése miatt
meghosszabbitasra kerul, akkor nincs csere, kivéve a védé csapat
kapusat vagy a szabadrugast végzé jatékost, aki sérilés miatt nem tudja
elvégezni a rugast

Ha a labda jatékban van, az idéméréeszkozt nem kell megallitani, amikor
a jatékosok cserélnek

A kapus cseréje

Barmelyik cserejatékos helyet cserélhet a kapussal anélkiil, hogy errél
tajékoztatnak a jatékvezetdket, vagy megvarnak a jaték megallitasat
Barmelyik jatékos helyet cserélhet a kapussal

Jatékos csak a jaték megallitasakor cserélhet helyet a kapussal, ha a
cserét annak megtoérténte el6tt bejelentik a jatékvezetéknek

A kapussal helyet cseréld jatékosnak vagy cserejatékosnak olyan
kapusmezt kell viselnie, amely a hatuljan a sajat mezszamaval van
ellatva



Szabalysértések és biintetések

Ha egy cserejatékos a jatéktérre 1&€p, miel6tt a lecserélt jatékos elhagyta azt,
vagy a csere végrehajtasa soran egy cserejatékos nem a cserezénan
keresztil Iép a jatéktérre:
* ajatékvezet6k megallitjak a jatékot (bar nem azonnal, ha
elényszabalyt tudnak alkalmazni)
» ajatékvezetdk figyelmeztetik 6t a csere végrehajtasanak megsértéséért és
felszdlitjak a jatéktér elhagyasara

Ha a jatékvezet6k megallitottak a jatékot, akkor az az ellenfél
csapata javara megitélt szabadrugassal indul ujra:

 arrdl a helyrél, ahol a labda a jaték megallitasakor volt annak a csapatnak
a térfelén, amely ellen a szabalysértést elkdvették (Iasd 13. szabaly: A
szabadrugas helye)

» aképzeletbeli felez8vonal képzeletbeli kozéppontjardl, ha a labda annak a
csapatnak a térfelén volt, amelyik a szabalysértést elkovette (lasd 13.
szabaly: A szabadrugas helye)

Ha a labda jatékon kivul volt, a jaték a strandlabdarugas jatékszabalyainak
megfeleléen indul Ujra. Ha ez a cserejatékos vagy a csapata elkdvet egy
masik szabalysértést, akkor a jaték ,A strandlabdarigas jatékszabalyainak
értelmezése és Utmutatasok a jatékvezetdk részére” cimi fejezetben
leirtaknak megfeleléen indul uUjra (3. szabaly).

Ha a csere végrehajtasa soran a lecserélendd jatékos nem a cserezénan
keresztil hagyja el a jatékteret a strandlabdarugas jatékszabalyaiban meg
nem hatarozott okokbdl:

* ajatékvezetdk megallitjak a jatékot (bar nem azonnal, ha
elényszabalyt tudnak alkalmazni)

» ajatékvezetdk figyelmeztetik 6t a csere végrehajtasanak megsertéséert,
miutan utasitottak, hogy térjen vissza a jatéktérre. Ha a cserejatékos mar
belépett a jatéktérre, a jatékvezetdk el6szor utasitsak, hogy hagyja el a
jatékteret, majd utasitsak a jatékost, hogy térjen vissza a jatéktérre,
annak érdekében, hogy figyelmeztessék 6t

Ha a jatékvezet6k megallitottak a jatékot, akkor az az ellenfél

csapata javara megitélt szabadrugassal indul Ujra:

 arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megallitasakor volt annak a csapatnak
a térfelén, amely ellen a szabalysértést elkdvették (lasd 13. szabaly: A
szabadrugas helye)



» a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kdzéppontjardl, ha a labda a annak
a csapatnak a térfelén volt, amelyik a szabalysértést elkdvette (lasd 13.
szabdly: A szabadrugas helye)

Ha a labda jatékon kivil volt, a jaték a strandlabdarugas jatékszabalyainak
megfeleléen indul Ujra.

Ennek a szabalynak minden mas megsértésekor az érintett jatékosokat
figyelmeztetni kell (bar nem azonnal, ha elényszabaly alkalmazhato).

Specidlis esetekben a jaték ,A strandlabdarugas jatékszabalyainak
értelmezése és Utmutatasok a jatékvezetdk részére” cimi fejezetben
leirtaknak megfeleléen indul Ujra (3. szabaly).

Jatékosok és cserejatékosok kiallitasa

Az a jatékos, akit a kezd6rugas elétt kiallitottak, csak a benevezett
cserejatékosok egyikével pétolhato.

Az a benevezett cserejatékos, akit akar a kezdérugas elétt, akar utana
kiallitanak, nem pétolhato.

Egy cserejatékos helyettesitheti a kiallitott jatékost és két perccel a kiallitast

kdvetben a jatéktérre 1éphet, feltéve, hogy az idémérétél vagy a 3. szamu

jatékvezet6tol (a jatékvezetd asszisztensektdl) erre engedélyt kapott, és a

két perc letelte el6tt nem sziletett gol. Amennyiben gél szlletett, akkor az

alabbiak szerint kell eljarni:

» Ha 6t jatékos jatszik négy ellen, és a nagyobb Iétszamu csapat ér el golt,
akkor a négy jatékossal jatszo csapat kiegészilhet 6t fére

* Ha mindkét csapat harom vagy négy fével jatszik és barmelyik csapat golt
ér el, akkor egyik csapat sem egészilhet ki

» Ha 6t vagy négy jatékos jatszik harom ellen, és a nagyobb létszamu
csapat ér el golt, akkor a harom jatékossal jatszo csapat egy fével
kiegészilhet

» Ha a kisebb létszamu csapat ér el golt, akkor a csapatok létszama nem
valtozik



Biztonsag

A jatékos nem hasznalhat olyan felszerelést, és nem viselhet semmi olyat, ami
veszélyes 6nmagara vagy egy masik jatékosra nézve (beleértve mindenfajta
ékszert is).

Alapfelszerelés

A jatékos kotelezd alapfelszerelésének a kdvetkezd kilonallo tételeket kell
tartalmaznia:

* mez vagy ing, ujjakkal — Ha a jatékos ala Oltdzetet visel, annak a szine meg
kell, hogy egyezzen a mez, vagy ing ujjanak alapszinével.

 roévidnadrag — Ha a jatékos ala nadragot visel, annak a szine meg kell,
hogy egyezzen a rovidnadrag alapszinével. A kapusnak hosszu nadrag
viselése engedélyezett.

Cip6 hasznalata nem megengedett. Rugalmas kbtés hasznalata
engedélyezett, feltéve, hogy nem fedi el teljesen a labat, a bokakat, vagy a
labujjakat.

Szinek

» A két csapatnak egymasétol, a jatékvezetdkétdl és a jatékvezetd
asszisztensekétdl is eltéré szineket kell viselnitk

» A kapusoknak a tobbi jatékosétol, a jatékvezetdkétdl és a jatékvezetd
asszisztensekétdl is eltéré szineket kell viselnitk

Szabalysértések és biintetések

Ennek a szabalynak barmilyen megsértése esetén:
* nem kell megallitani a jatékot
» a jatékvezetOk utasitsak a vétkes jatékost a jatéktér elhagyasara,
felszerelésének rendbehozatalara, amikor a labda legkdzelebb jatékon
kivulre kerul, hacsak a jatékos addigra nem hozta rendbe a felszerelését
» szerelése rendbehozatala céljabdl a jatéktérrdl lekiildott jatékosnak a
jatékvezetbk vagy a 3. szamu jatékvezetd engedélye nélkil nem
szabad visszajonnie
+ a jatékvezetdk kozvetlenlil vagy a 3. szamu jatékvezetd segitségével
ellenérzik, hogy a jatékos felszerelése rendben van-e, miel6tt engedélyezik,
hogy visszatérjen a jatéktérre
a jatékos, figgetlenll attol, akar lecserélték, akar nem, azutan térhet
vissza a palyara, miutan a jaték ujraindult, de csak akkor, ha a labda
jatékon kivil van Ujra



Azt a jatékost, akinek e szabaly megsértése miatt kellett elhagynia a
jatékteret, és nem cseréltek le, visszatér a jatéktérre a jatékvezetdk, vagy a
3. szamu jatékvezetd engedélye nélkul, figyelmeztetni kell.

A jaték ujrainditasa

Ha a jatékvezeték nem tudnak elényszabalyt alkalmazni és
megallitjak a jatékot a vétkes jatékos figyelmeztetése miatt:
 ajaték az ellenfél csapata javara megitélt szabadrugassal indul Ujra
— arrdl a helyrél, ahol a labda a jaték megallitasakor volt annak a csapatnak
a térfelén, amely ellen a szabalysértést elkdvették (Iasd 13. szabaly: A
szabadrugas helye)
— a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kozéppontjardl, ha a labda annak
a csapatnak a térfelén volt, amelyik a szabalysértést elkdvette (lasd 13.
szabaly: A szabadrugas helye)

Kotelez6 alapfelszerelés

A kotelezd alapfelszerelésnek tilos barmilyen politikai, vallasi vagy
személyes jelmondatot, nyilatkozatot vagy képet tartalmaznia. Annak a
jatékosnak a csapatat, akinek kotelezd alapfelszerelése barmilyen politikai,
vallasi vagy személyes jelmondatot, nyilatkozatot vagy képet tartalmaz, a
verseny szervezlje vagy a FIFA szankcionalja.

Alséruhazat

A jatékosoknak nem szabad felfednilik az alséruhazatukat, amelyen politikai,
vallasi vagy személyes jelmondat, nyilatkozat vagy kép, illetve a gyarto
logojan kivil mas hirdetés lathaté.

Azt a jatékost vagy csapatot, aki alséruhazatan politikai, vallasi vagy
személyes jelmondatot, nyilatkozatot vagy képet, illetve a gyartd logdjan kivil
mas hirdetést fed fel, a verseny szervezdje vagy a FIFA szankcionalja.



A jatékvezetok hataskore

Minden mérk&zést két jatékvezetd vezet (a jatékvezetd és a 2. szamu
jatékvezetd), akik teljes hataskorrel szereznek érvényt a strandlabdarugas
jatékszabalyainak azon a mérkézésen, amelyen mikoédnek.

Jogok és kotelezettségek

A jatékvezetok:

érvényt szereznek a strandlabdarugas jatékszabalyainak

ahol vannak jatékvezetd asszisztensek, ott velik egyuttmikddve vezetik a
mérkdzést

biztositjak, hogy a mérk6ézésen hasznalt valamennyi labda megfeleljen a 2.
szabaly kdvetelményeinek

biztositjak, hogy a jatékosok felszerelése megfeleljen a 4. szabaly
koévetelményeinek

feljegyzéseket készitenek a mérkdzésrol

belatasuk szerint megallitjak a mérk&zést a strandlabdarugas
jatékszabalyainak barmely megsértésekor

megallitiak a mérkézést barmely kiilsé beavatkozas esetén

megallitiak a mérkézést, ha véleménylik szerint egy jatékos sulyosan
megseérllt és biztositjak a jatéktérrdl torténd eltavolitasat. Egy sérllt jatékos
csak a jaték Ujrainditasa utan térhet vissza a jatéktérre a jatékvezetd vagy a
3. szamu jatékvezetd engedélyével

engedik a mérkézés folytatasat, amig a labda jatékon kivilre nem kerl, ha
véleményuk szerint egy jatékosnak csak enyhe sérllése van
gondoskodnak arrél, hogy minden olyan jatékos elhagyja a jatékteret, akinek
vérzd sérulése van. A jatékos csak akkor térhet vissza, ha erre jelzést kapott
a jatékvezetoktol, akiknek kozvetlendl vagy a 3. szamu jatékvezetd
segitségével meg kell gy6zédnilk arrdl, hogy a vérzés elallt

tovabbengedik a jatékot, ha abbdl annak a csapatnak szarmazik elénye,
amelyik ellen szabalysértést kdvettek el, és blintetik az eredeti
szabdlysértést, ha a feltételezett el6ny nem valdsul meg

a sulyosabb szabalysértést bintetik, ha egy jatékos azonos idépontban
egynél tdbb szabalysértést kovet el

a sulyosabb sportszer(tlenséget blntetik, ha egy jatékos azonos idépontban
egynél tobb sportszeriitienséget kovet el

fegyelmez6 eszkdzzel élnek a figyelmeztetendd és a kiallitando
szabalysértésekben vétkes jatékosokkal szemben. Ezt nem kell azonnal
megtennilk, de akkor mar kételez8, amikor a labda legkdzelebb jatékon
kivulre kerul

fellépnek a nem felelésségteljes modon viselkedd csapatvezetékkel
szemben, és belatasuk szerint elkiildhetik 6ket a technikai zénabdl és a
jatéktér kdrnyékérol

biztositjak, hogy jogosulatlan személy ne léphessen a jatéektérre



jelzik a mérkézés ujrainditasat, miutan az megszakadt

» A jatékvezets és a jatékvezetd asszisztens jelzései’ cimii fejezetben
leirt jelzéseket hasznaljak

» amikor szukseéges, akkor ,A strandlabdarugas jatékszabalyainak
értelmezése és Utmutatasok a jatékvezetdk részére” cimi fejezet (5.
szabaly — A jatékvezet6k) ,Helyezkedés, amikor a labda jatékban van”
részében leirtaknak megfeleléen helyezkednek a jatéktéren

* amérkdzesrél az illetékes szdvetség szamara jelentést készitenek,

amelyben informaciot adnak a jatékosok és/vagy csapatvezetdk elleni

Osszes fegyelmezési szankciorol és barmely mas incidensrél, amely a

meérk&zés el6tt, alatt vagy utan torténik

A jatékvezetd:

« ellatja az idémérd és a 3. szamu jatékvezetd feladatait, amennyiben
jatékvezetd asszisztensek nincsenek jelen a mérkdzésen

* belatasa szerint felfliggeszti vagy besziinteti a mérk&zést a
strandlabdarugas jatékszabalyainak barmely megsértése esetén

* belatasa szerint felfliggeszti vagy besziinteti a mérk&zést barmely kiilsé
beavatkozas esetén

A 2. szamu jatékvezetd:
* helyettesiti a jatékvezet6ét annak sériilése vagy akadalyoztatasa esetén

A jatékvezetdk dontései

A jatékvezet6knek a jatékkal kapcsolatos tényekre vonatkozé dontései —
beleértve barmely gol érvényességét és a mérkbzes eredményét —
véglegesek.

A jatékvezet6k csak akkor valtoztathatjak meg egy dontésuket, ha
felismerik, hogy tévedtek, vagy ha belatasuk szerint elfogadjak barmely
jatékvezet6 asszisztens ez iranyu kozlését. Ezt azonban csak addig tehetik
meg, amig a jaték ujra nem indult, vagy be nem szintették a mérkdzést.

Ha a jatékvezets és a 2. szamu jatékvezet6 ellentétesen itél meg egy
szabalysértést, akkor a jatékvezetd itéletének kell érvényesilnie.

llletéktelen beavatkozas vagy helytelen magatartas esetén a jatékvezetd
mentse fel a 2. szamu jatékvezet6t vagy a jatékvezetd asszisztenseket
feladataik aldl, gondoskodjon a helyettesitésikrél, és készitsen jelentést az
illetékes szovetségnek.



A jatékvezetok felelossége

A jatékvezet6k (ideértve a jatékvezetd asszisztenseket is) nem vonhatok
felel8sségre:

jatékos, vezet6 vagy nézé semmiféle sériléséért

tulajdonban esett semmiféle karért

barmely személy, egyesiilet, vallalat, szovetség vagy mas intézmény
semmiféle veszteségéért, amely tényleges vagy feltételezett kovetkezménye
a strandlabdarugas jatékszabalyai értelmében hozott vagy a mérkézés
megtartasaval, lejatszasaval, illetve vezetésével kapcsolatos jatékvezetdi
dontésnek

llyen dontés lehet:

annak megitélése, hogy a jatéktér és kdrnyezetének allapota, vagy az
id6jarasi koérilmények lehetbve teszik-e a mérkdzés lejatszasat

a merkézés barmilyen okbdl torténé besziintetése

a mérk&zés ideje alatt annak megallapitasa, hogy a jatéktér felszerelései és
a labda alkalmasak-e

a mérkézés megallitasa vagy tovabbengedése a nézék beavatkozasa vagy
a nézétéren eléforduld barmely probléma esetén

a jaték megallitasa vagy tovabbengedése, hogy lehetévé valjon egy sérlt
jatékos eltavolitasa a jatéktérrdl apolas céljabol

annak elrendelése, hogy egy sértilt jatékost tavolitsanak el a jatéktérrol
apolas céljabol

annak engedélyezése vagy megtiltasa, hogy egy jatékos valamilyen
ruhazatot vagy felszerelést viseljen

annak engedélyezése vagy megtiltasa, hogy barmely személy (ideértve a
csapatvezetbket, a létesitmény személyzetét, a biztonsagi erdket, a
fényképészeket és a média egyéb képviseldit) tartozkodjon a jatéktér
kozelében (amennyiben ez a jatékvezetd fennhatésaga ala tartozik)
barmely mas, a strandlabdarigas jatékszabalyaival vagy a jatékvezetdk
azon kotelességeivel 6sszhangban hozott dontés, amely az adott
meérkézésen a FIFA, a kontinentalis szdvetség, a nemzeti szévetség vagy a
verseny szabalyzataibdl rajuk harul



Nemzetkozi mérkozések

Nemzetk6zi mérkdzéseken 2. szamu jatékvezeté mikoddése kotelezb.

Tartalék jatékvezet6 asszisztens

Olyan tornakon és versenyeken, amelyeken tartalék jatékvezet6 asszisztens
is miikodik, szerepét és kotelezettségeit azoknak az Utmutatasoknak
megfeleléen kell meghatarozni, melyeket ez a kiadvany tartalmaz.



A jatékvezet6 asszisztensek hataskore

Két jatékvezetd asszisztens mikddhet egy mérkbézésen (a 3. szamu
jatékvezetd és az idémérd), akiknek a strandlabdarugas
jatékszabalyaival 6sszhangban kell végeznilk feladataikat. A mérk&zés
alatt, a jatéktéren kivll, a képzeletbeli felez8vonal szintjében, a
cserezonaval azonos oldalon kell elhelyezkedniiik. Az idéméré az
idémeéré asztalnal Ul, mig a 3. szdmu jatékvezet6 llve és allva is
végezheti a feladatait.

Az id6méré és a 3. szamu jatékvezetd szamara megfeleld
idéméréeszkozt kell biztositania a mérkézést rendezd szévetségnek vagy
egyesluletnek.

A jatékvezet6 asszisztensek szamara, feladataik megfelel§ ellatasa
érdekében, id6mérd asztalt kell biztositani.



Jogok és kotelezettségek

A 3. szamu jatékvezetd:

» segiti a jatékvezetdket és az iddmerét

- feljegyzéseket készit a jatékban résztvevo jatékosokrol

+ a jatékvezetOk kérésére ellendrzi a labdak cseréjét

* ellendrzi a cserejatékosok felszerelését, mielétt azok a jatéktérre lépnek

* biztositja, hogy a cseréket szabalyosan végzik-e el, a jatékvezet&kétol
kilonb6z8 sipszoval vagy mas akusztikus jel hasznédlataval jelzi, ha
szabdlysértést kovetnek el a csere soran és elényszabaly nem
alkalmazhaté

« feljegyzi a gollévék mezszamait

« feljegyzi a figyelmeztetett vagy kiallitott jatékosok nevét és mezszamat

* mindkét csapat vezetdjének atad egy-egy lapot, amely mutatja, hogy egy
cserejatékos mikor léphet palyara a kiallitott jatékos helyett

FIFA

For the Game. For the World.

A CSEREJATEKOS AKKOR LEPHET
A JATEKTERRE, AMIKOR AZ IDOMERO®
SZERKEZETEN ... PERC ES
.. MASODPERC VAN A(Z)

.. JATEKRESZBEN

* ellendrzi azt a jatékost, aki a szerelése rendbehozatala céljabdl elhagyta
a jatékteret

* ellendrzi azt a jatékost, aki barmilyen sérllés miatt elhagyta a jatékteret

* jelzi a jatékvezet6knek, ha nyilvanvald hibat kovettek el a jatékosok
figyelmeztetésével vagy kiallitasaval kapcsolatban, vagy er6szakos
cselekedet tortént a jatékvezetdk latészogen kivil. A jatékkal kapcsolatos
dontéseket azonban ilyen esetekben is a jatékvezet6k hozzak meg



ha vannak, akkor ellendrzi a technikai zonaban és a kispadon elhelyezked
személyek magatartasat és tajékoztatja a jatékvezetbket, ha valaki nem
tanusit megfelelé viselkedést

feljegyzéseket készit a kiilsé beavatkozasok miatt torténd
jatékmegallitasokroél és azok kivalté okairol

az egyik jatekvezetdvel felligyeli a szabalyos kezd6rugasok végrehajtasat
az egyik jatékvezetdvel felligyeli a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
kézéppontjardl végrehajtott szabadrugasokat

informaciot nyujt a mérkézéssel kapcsolatos barmely mas kérdésben
helyettesiti a 2. szamu jatékvezetét a jatékvezetd vagy a 2. szamu
jatékvezet6 sérilése vagy akadalyoztatasa esetén

Az idémérd biztositja, hogy a mérkézés jatékideje a 7. szabaly elbirasainak
megfeleléen legyen mérve:

elinditja az idémérbeszkdzt a kezdérugas szabalyos elvégzésekor

megallitia az idéméréeszkozt, ha golt értek el, blintetérugast vagy
szabadrugast itéltek, vagy azt kdvetden, hogy egy jatékos megsérult
megallitia az idéméréeszkozt, amikor a jatékvezetdk jelzik

Ujrainditja az idémérbéeszkodzt kezddrugas, egy szabadrugas vagy egy
blntetérugas elvégzésekor, vagy azt kévetéen, hogy a jaték ujra indul, mert a
jatékvezet6k jelzésére megallitotta az idémérbéeszkozt, vagy sérilés miatt
kérték a jatékvezetbk az idémerbeszkdz megallitasat

amennyiben van eredményjelz6, azon jelzi a golokat és a jatékrészeket

meéri a jatékosok kétperces kiallitdsanak id6tartamat

feljegyzi a figyelmeztetett vagy kiallitott jatékosok nevét és mezszamat

a jatékvezetokétdl kiildnbozoé sipszéval vagy mas akusztikus jel hasznalataval
jelzi az els6, a masodik és harmadik jatékrész, és ha van, a hosszabbitas
id6tartamanak végét

3. szamu jatékvezetd hianyaban ellatja annak specialis feladatait

informaciot nyujt a mérkézéssel kapcsolatos barmely mas kérdésben

Nemzetkozi mérkozések

Nemzetkozi mérkézéseken 3. szamu jatékvezetd és idémérd jelenléte kotelezd.

Nemzetk6zi mérkdzéseken csak olyan idémérdeszkdz hasznalhato, amely
minden sziikséges funkcio ellatasara alkalmas (pontos idémérés, egy idében
négy kétperces kiallitas parhuzamos mérése).



Jatékrészek

A mérkdzés harom egyenl6 12 perces jatekrészbél all, hacsak a jatékvezetd
és a két csapat kdlcsondsen masként nem egyezik meg. Barmely
megegyezésnek, amely a jatékrészek idétartamanak megvaltoztatasara
iranyul, a jaték megkezdése el6tt kell megtorténnie, és alkalmazkodnia kell
a versenyszabalyokhoz.

A jatékrészek befejezése

Az id6mérd akusztikus jel hasznalataval jelzi mindegyik 12 perces jatékrész
végét. Az idéméré akusztikus jelzését kovetden az egyik jatékvezetd sip
hasznalataval jelzi a jatékrész vagy a mérk&zés végét, nem feledkezve meg,
hogyha egy szabadrugast vagy biintetérugast kell elvégezni vagy
megismételni, a kérdéses jatékrész meghosszabbitasra kerll addig, ameddig
a rugast elvégzik.

Ha a labdat megjatszottak az egyik kapu felé, akkor a jatékvezetéknek
meg kell varniuk a rugas kimenetelét, mielétt az idéméré megszolaltatja az
akusztikus jelet. A mérkézésnek vagy jatékrésznek vége, amikor:

» alabda kozvetlenl az ellenfél kapujaba jut és golt érnek el; ha a labda a
sajat kapuba jut és 6ngolt érnek el, kivéve, ha a golt kozvetlendl egy
szabadrugasbdl, egy oldalrugasbdél/bedobasbdl, egy kidobasbdl vagy egy
szbgletrugasbdl érik el

» alabda elhagyja a jatéktér hatarvonalait

» alabda érinti a védo6 csapat kapusat vagy egy masik jatékosat, a
kapufakat, a keresztlécet vagy a homokot, athalad a kapuvonalon és golt
érnek/nem érnek el

» alabda érinti annak a csapatnak barmely jatékosat, amelyik megjatszotta a
labdat, mielétt a labda az ellenfél csapat kapujaba jut, ez esetben a gol
nem érvényes

» alabda érinti annak a csapatnak barmely jatékosat, amelyik megjatszotta a
labdat, mielétt a labda a sajat kapujaba jut, ez esetben a gél érvényes

» nem torténik olyan szabalysértés, amelyet szabadriugassal vagy
blntetéragassal kell blintetni, vagy ami miatt egy szabadrugast vagy
blntetéragast meg kell ismételni, kivéve, ha golt érnek el vagy lehetévé
valt alkalmazni az el6nyszabalyt



Ha az idémeér6 akusztikus jelzése és a jatékvezetd sipja kozotti id6szakban

elkdvetnek egy szabadrugassal vagy blintetéragassal biintetend6

szabalysértést, a jatékrésznek vége, ha:

+ alabdat nem rugjak kdzvetlenll az ellenfél kapujaba

» alabda kozvetlenul az ellenfél kapujaba jut és golt érnek el

+ alabda elhagyja a jatéktér hatarvonalait

+ alabda érinti az egyik vagy mindkét kapufat, a keresztlécet, a vedd
csapat kapusat vagy egy masik jatékosat, vagy ezek egylittes
kombinaciojat és golt érnek/nem érnek el

* nem torténik olyan szabalysértés, amelyet szabadriugassal vagy
blntetéragassal kell blintetni, vagy ami miatt egy szabadrugast vagy
blntetéragast meg kell ismételni, kivéve, ha golt érnek el vagy lehetévé
valt alkalmazni az elényszabalyt

Jatékrészek kozotti sziinet

A jatékrészek kozott a jatékosoknak joguk van a sziinethez.
A jatékrészek kozotti szinet nem haladhatja meg a 3 percet.

A jatékrészek kozotti sziinet id6tartamat csak a jatékvezetd hozzajarulasaval
lehet megvaltoztatni.
Besziintetett mérk6zés

A besziintetett mérk&zést ujra kell jatszani, hacsak a
versenyszabalyok masként nem rendelkeznek.



Elokészités

Pénzfeldobas soran, amelyik csapat a sorsolason nyer, az eldonti, hogy az
elsd jatékrészben melyik kapura tamadjon.

A masik csapat végzi el a mérkdzés kezddrugasat.

Az elsé jatékrész kezdbrugasa elétti pénzfeldobason gyéztes csapat végzi
el a masodik jatékrész kezdérugasat.

A mérkdzés masodik jatékrészére a csapatok térfelet cserélnek, és a masik
kapura tamadnak.

A harmadik jatékrész el6tt ismét pénzfeldobast kell végezni, és amelyik
csapat a sorsolason nyer, eldonti, hogy a harmadik jatékrészben melyik
iranyba tamad, vagy elvégzi a kezdérugast.

Ha hosszabbitasra keril sor, akkor a hosszabbitas jatékrészének
kezdbérugasat az a csapat végzi, amelyik a harmadik jatékrészben nem
kezdett; a csapatok térfelet cserélnek, és a masik kapura tdmadnak.

Kezdérugas

A kezddrugas a jaték kezdetének vagy Ujrainditasanak egyik maédja:
* a mérkdzés kezdetén

* miutan golt értek el

* a masodik és harmadik jatékrész kezdetén

» esetleges hosszabbitas kezdetén

Kezddrugasbol kdzvetlenll nem érhet6 el gol.

Végrehajtas

* minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartozkodnia

» a kezddérugast végz6 csapat ellenfelének jatékosai legalabb 5 m-re
vannak a labdatél, amig az jatékba nem kerdl

» alabdanak mozdulatlanul kell a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
kézéppontjan allnia

 ajatékvezetd az oldalvonal menti pozicidbodl a csapatok cserepadijaival
ellentétes oldalon ad jelet a kezd6rugasra



» A labda akkor van jatékban, ha elrugtak és elére elmozdul, vagy ha
hatrafelé megjatszottak és a kezdérugast végzé jatékos csapattarsa azt
a leveglBben elére elrugja, miel6tt a labda a homokot érinti.

Ha az egyik csapat golt ér el, és a jatékrész nem ért véget, akkor a
kezdérugas az ellenfelet illeti meg.

Szabalysértések és biintetések

Ha a kezd6rugast végzd jatékos a jatékban 1évé labdat ismét érinti (nem
kézzel), miel6tt az mas jatékost érintett volna és a jatékvezeték nem
tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a jatékot és inditsak Ujra
szabadrugassal az ellenfél javara:

« arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértést elkdvették, feltéve, hogy ez az
ellenfél térfelén volt (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

» a képzeletbeli felez8vonal képzeletbeli kdzéppontjardl, ha a labda annak a
csapatnak a térfelén volt, amelyik a szabalysértést elkovette (lasd 13.
szabdly: A szabadrugas helye)

Ha a kezd6rugast végzd jatékos a jatékban 1évé labdat ismét érinti (nem
kézzel), miel6tt az mas jatékost érintett volna és a jatékvezeték nem
tudnak el6nyszabalyt alkalmazni, allitsak meg a jatékot és inditsak Ujra
szabadrugassal az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértést
elkovették (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye).

Abban az esetben, ha barmilyen médon megsértik a kezdéragas
végrehajtasat, a kezd6rugast meg kell ismételni amennyiben
elényszabaly nem alkalmazhato.

Labdaejtés

Ha a labda jatékban van, és a jatékvezet6k idélegesen meg kivanjak
allitani a jatékot a strandlabdartigas jatékszabalyaiban mas helyén nem
emlitett okbdl, akkor a mérkdzés labdaejtéssel indul Gjra. A mérkézés
szintén labdaejtéssel indul Ujra, amikor a strandlabdarugas
jatékszabalyai ezt irjak elé.



Végrehajtas

Az egyik jatékvezet6 leejti a labdat a homokra képzeletbeli felez&vonal
képzeletbeli kézéppontjan, a 3. szamu jatékvezet6 pedig, segiti 6t a helyes
pozicié meghatarozasaban.

A jaték akkor indul Ujra, amikor a labda a homokot érinti.

Aﬁ'\

Szabalysértések és biintetések

A labdaejtést meg kell ismételni:

* ha egy jatékos érinti a labdat, miel6tt az homokot ér

* ha a labda a homokot érés utan elhagyja a jatékteret anélkil, hogy
barmely jatékos érintette volna

* ha barmilyen szabalysértés torténik, miel6tt a labda a homokot érinti

Ha egy jatékos kdzvetlenll valamelyik kapu irdnyaba rugja a labdat,
miutan az homokot ért és a labda kdzvetlendl:

+ az ellenfél kapujaba jut, akkor a jatékvezetdk itéljenek kidobast
* a sajat csapata kapujaba jut, akkor a jatékvezeték itéljenek szdgletrugast
az ellenfél csapat javara

Ha egy jatékos tobbszori érintést kdvetden valamelyik kapu iranyaba rugja a
labdat, miutan az homokot ért és a labda valamelyik kapuba jut, akkor a
jatékvezetok itéljenek golt.



A labda jatékon kiviil

A labda jatékon kivul van, ha:

» akar a féldon, akar a leveg6ben teljes terjedelmével athaladt a kapu- vagy az
oldalvonalon

* ajatékvezet6k megallitjak a jatékot

* a mennyezetet érinti, ha van

A labda jatékban

A labda minden mas esetben jatékban van, akkor is, ha:

» az egyik kapufarol, a keresztlécrél, vagy a szogletzaszlordl visszapattanva a
jatéktéren marad
* ajatéktéren tartézkodo jatékvezetdkrdl lepattan

Fedett jatéktér

A mennyezet minimalis magassaga 4 m, és azt a versenyszabalyokban kell
meghatarozni.

Ha a labda a mennyezetet érinti, amikor jatékban van, akkor a jatékot a labdat
utoljara érint6 csapat ellenfelének kell oldalrigassal/bedobassal ujrainditania.
Az oldalrugast/bedobast az oldalvonal azon pontjardl kell elvégezni, amelyik a
legkdzelebb volt ahhoz a helyhez, ahol a labda érintette a mennyezetet (lasd
15. szabaly: Az oldalrugas, a bedobas).



GOl elérése

Gol akkor van, amikor a labda teljes terjedelmével athalad a kapuvonalon a
kapufak kozott és a keresztléc alatt, feltéve, hogy a golt eléré csapat el6zéen
nem sértette meg a strandlabdarugas jatékszabalyait.

A gol érvénytelen, ha a labdat a tdmado csapat kapusa a sajat
biintet6teriletén bellilrél dobta vagy szandékosan (tbtte a kezével vagy a
karjaval az ellenfél kapujaba, és utoljara 6 érintette vagy jatszotta meg a
labdat. A mérk&ézés az ellenfél csapata javara megitélt kidobassal indul Ujra.

Ha egy gol elérését kovetben, de még a jaték ujrainditasa el6tt a jatékvezeték
észlelik, hogy a golt elérd csapat a megengedettnél eggyel tébb jatékossal
jatszott vagy szabalytalanul hajtott végre egy cserét, akkor érvénytelenitenitk
kell a golt. A jaték a szabalytalankodo jatékos ellenfele javara megitélt
szabadrugassal indul Ujra a képzeletbeli biintetépontrdl (lasd 13. szabaly: A
szabadrugas helye). Ha a kezd6érugast mar elvégezték, akkor a
jatékvezetéknek a 3. szabaly alapjan intézkednilk kell a vétkes jatékossal
szemben, de a goél érvényben marad. A jatékvezetéknek jelentenilk kell az
esetet az illetékes szdvetsegnek.

Ha a golt a masik csapat szerezte, akkor azt a jatékvezetéknek meg kell
adniuk és a 3. szabaly rendelkezéseinek megfeleléen intézkednilk kell a
szabalytalankodé jatékos ellen.

Gyobztes csapat

Az a csapat a gyéztes, amely tobb golt ért el a mérkdézésen. A mérkézés
dontetlen, ha mindkét csapat egyenld szamu golt ért el vagy nem esik gol.



Versenyszabalyok

Abban az esetben, ha a versenyszabalyok megkdvetelik, hogy gyéztest kell
hirdetni, miutan egy mérk&zés vagy egy otthoni és idegenbeli parharc
dontetlenre végz8dott, akkor a gydztes csapat meghatarozasara kizarolag a
kovetkez6 eljarasok engedélyezettek:

» idegenben szerzett gblok szabalya

* hosszabbitas

* blntet6pontrol végzett rugasok

Abban az esetben, ha a mérk&ézés egy bajnoki mérkézés, ugy pontok adhatok a
kovetkez6k szerint:

» gy6ztes a harmadik jatékrész végén: harom pont a gyéztes csapatnak

» gy6ztes hosszabbitas végén: kettdé pont a gyéztes csapatnak

» gylztes a képzeletbeli blintetdpontrol végzett rigasokat kdvetéen: egy pont a
gy6ztes csapatnak

Ezek az eljarasok e kiadvany ,Egy mérk&zés vagy egy otthoni és idegenbeli
parharc gy6ztesét meghatarozé eljarasok” cim( fejezetében vannak leirva.



A strandlabdarugasban nincs les.



A szabalytalansagok és a sportszerltlenségek a strandlabdarugas
jatékszabalyainak olyan szabalysértései, amelyek blintetése a kovetkez6:

Szabalytalansagok

A szabalytalansagok szabadrugassal vagy buntetérugassal biintetendék.

Szabadrugassal biintetendé szabalytalansagok

Szabadrugas jar az ellenfél javara, ha egy jatékos elkdveti a kdvetkezd
szabalysértések valamelyikét, a jatékvezeték megitélése szerint gondatlanul,
felelétlentl vagy tulzott mértékl erébevetéssel:

* megrugja vagy megkisérli megrugni az ellenfelet
 elgancsolja az ellenfelet

* nekiugrik az ellenfélnek

« testtel tdmadja az ellenfelet

* meglti vagy megkisérli megitni az ellenfelet

« elléki az ellenfelet

 |abbal tamadja az ellenfelet

Szabadrugas jar az ellenfél javara akkor is, ha egy jatékos elkdveti a kdvetkezé
szabalysértések valamelyikét:

» az ellenfelet visszatartja vagy megakadalyozza az oll6z6, vagy fej folotti
ragasanak vegrehajtasat

» az ellenfelet lekdpi vagy szandékosan homokkal megdobja

» szandékosan kézzel érinti a labdat (kivéve a sajat blintetéteriletén belll
tartézkodo kapust)

A szabadrugast arrol a helyrél kell elvégezni, ahol a szabalysértés tortént (lasd
13. szabaly: A szabadrugas helye).



Biintetérugassal biintetend6 szabalytalansagok

Blintetérugas jar, ha a felsorolt tiz szabalysértés valamelyikét egy jatékos a
sajat blintet6tertletén koveti el, tekintet nélkll a labda helyzetére, feltéve,
hogy a labda jatékban van.

Blntetérugast kell itélni akkor is, ha egy jatékos érinti a sajat blintet6tertletén
belll a labdat az ellenfél altal elrugott szabadrugas soran, a szabadrigas
helye és a szdgletzaszlok altal hatarolt terlileten azelétt, hogy a labda érintette
a kapufakat, keresztlécet, a kapust, vagy a homokot.

Szabadrugassal biintetendd szabalytalansagok a képzeletbeli
felezévonal képzeletbeli kézéppontjarél vagy a szabalysértés
helyérél

a) Szabadrugas a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli kozéppontjarol

Szabadrugas jar az ellenfél javara a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli

kbézéppontjardl, ha:

» az egyik csapat, amikor a labda jatékban van, négy (4) masodpercnél
tovabb birtokolja a labdat sajat blintetéteriletén belll

» a kapus, miutan sajat biintetétertletén belll kézzel megjatszotta a
csapattarsatél hazajatszott labdat, a sajat blintetétertleten beldl ismét
szandékosan érinti kezével vagy karjaval a csapattarsa altal barmely
testrésszel hazajatszott labdat anélkdl, hogy a két érintés koz6tt az ellenfél
érintette volna

» a kapus a jatékban lévé labdat kezébdl elengedve levegbben kirtgja, miel6tt
az érinti a homokot

» a kapus a blintet6teruleten kivil megjatssza a labdat, majd visszatér a
blntet6tertleten bellilre, és ismét megjatssza vagy érinti a labdat barmely
testrészével

» a kapus a labdat korabbi birtoklasa utan a sajat biintetéterlletén belll ismét
kézzel érinti, miel6tt azt mas jatékos érintette volna

» egy jatékos veszélyesen jatszik a sajat térfelén

* egy jatékos szandékosan akadalyozza az ellenfél mozgasat a sajat térfelén

» egy jatékos a sajat térfelén csapattarsaval szemben elkéveti azon tiz
szabalysértés valamelyikét (kivéve a szandékos kezezés), amely az
ellenféllel szemben elkdvetve szabadrugassal buintetendé

» egy jatékos barmilyen mas, a 12. szabalyban el6z6leg nem emlitett
szabdlytalansagot kovet el a sajat térfelén, amelynél a jatékot meg kell
allitani figyelmeztetés vagy kiallitas céljabdl



b) Szabadrugas a szabalysértés helyérdl

Szabadrugas jar az ellenfél javara a szabalysértés helyérdl (lasd. 13. szabaly: A

szabadrugas helye), ha:

* egy jatékos veszélyesen jatszik az ellenfél térfelén

* egy jatékos szandékosan akadalyozza az ellenfél mozgasat az ellenfél
térfelén

» egy jatékos gatolja a kapust abban, hogy a kezében tartott labdatdl
megszabaduljon, mikézben a kapus a sajat blintetSterileten beldl tartozkodik,
és a labda jatékban van

* egy jatékos az ellenfél térfelén csapattarsaval szemben elkéveti azon tiz
szabalysértés valamelyikét (kivéve a szandékos kezezés), amely az
ellenféllel szemben elkdvetve szabadrugassal biintetend6

* egy jatékos barmilyen mas, a 12. szabalyban el6z6leg nem emlitett
szabalysértést kovet el az ellenfél térfelén, amelynél a jatékot meg kell allitani
egy jatékos figyelmeztetése vagy kiallitasa céljabol

Sportszeriitienség

A sportszer(itlenség figyelmeztetéssel vagy kiallitassal bliintetendé.

Fegyelmezési szankcidk

A sarga lapot annak a kézlésére hasznaljak, hogy egy jatékos vagy
cserejatékos figyelmeztetésben részesiilt.

A piros lapot annak a kozlésére hasznaljak, hogy egy jatékost vagy
cserejatékost kiallitottak.

Piros és sarga lap csak jatékosnak vagy cserejatékosnak mutathaté fel. A
megfeleld lapot nyilvanosan kell felmutatni, csak a jatéktéren, ha mar a
meérk&zés elkezd6dott. Mas esetekben a jatékvezetéknek széban kell
tajékoztatniuk a jatékosokat és a csapatvezetéket a meghozott fegyelmezési
szankciokrol.

A jatékvezet6knek attdl a pillanattdl van joguk a fegyelmezési szankcidk
alkalmazasara, amikor a mérkézés el6tt belépnek a jatéktér helyiségébe,
egészen addig, amig elhagyjak azt.

Az a jatékos, aki, akar a jatéktéren akar azon kivil, figyelmeztetést vagy
kiallitast maga utan vono szabalysértést kdvet el ellenféllel, csapattarssal, a
jatékvezetdkkel vagy barmely mas személlyel szemben, az a szabalysértés
természetének megfeleléen biintetendd.



Figyelmeztetéssel jar6é szabalysértések

Figyelmeztetés jar annak a jatékosnak, aki elkdveti a kovetkez6 hét

szabalysértés valamelyikét:

» sportszer(itlen magatartas

» szavakkal vagy mozdulatokkal tiltakozik

» a strandlabdarugas jatékszabalyainak sorozatos megsértése

» ajaték Ujrainditasanak szandékos késleltetése

» az el6irt tavolsag be nem tartasa szdgletrugasnal, kezdérugasnal,
oldalrugasnal/bedobasnal vagy szabadrugasnal (ellenfelek)

* belépés vagy visszatérés a jatéktérre a jatékvezeték engedélye nélkil,
és a csere végrehajtasanak megsértése

» a jatéktér szandékos elhagyasa a jatékvezeték engedélye nélkul

Figyelmeztetés jar annak a cserejatékosnak, aki elkdveti a kdvetkezd négy
szabalytalansag valamelyikét:

» sportszerltlen magatartas

» szavakkal vagy mozdulatokkal tiltakozik

* ajaték yjrainditasanak szandékos késleltetése

» jatéktérre Iépés a csere végrehajtasanak megsértésével

Kiallitassal jaré szabalysértések

Kiallitando az a jatékos és cserejatékos, aki elkdveti a kdvetkezé nyolc

szabalysértés valamelyikét:

» sulyos szabalytalansag

» er6szakos cselekedet

» szandékosan homok dobasa vagy lekdpése az ellenfél vagy barmely
mas személynek

» az ellenfél meggatolasa gol elérésében vagy nyilvanvalo golszerzési
lehetéség megsemmisitése a labda szandékos kezezésével (ez nem
vonatkozik a sajat buntetétertletén 1évé kapusra)

» a kapura t6r6 ellenfél nyilvanvalo goélszerzési lehetéségének
megsemmisitése szabadrugast vagy biintetérugast maga utan vono
szabalysértéssel

» érinti a sajat buntet&teriletén belll a labdat az ellenfél altal elrugott
szabadrugas soran, a szabadrugas helye és a szdgletzaszlok altal
hatarolt terlileten azelétt, hogy a labda érintette a kapufakat,
keresztlécet, a kapust, vagy a homokot

» goromba, durva vagy sert6 kifejezések, illetve mozdulatok hasznalata

* ugyanazon a mérk&zésen egy masodik figyelmeztetés begyljtése



Kiallitando az a cserejatékos, aki golt, vagy nyilvanvalé goélszerzési lehetéséget
semmisit meg.

A kiallitott jatékosnak és cserejatékosnak el kell hagynia a jatéktér kdrnyekét és
a technikai zonat.

Doéntvények

1.
Azt a labbal valé tamadast, amely veszélyezteti az ellenfél biztonsagat, sulyos
szabalytalansagként kell szankcionalni.

2.

Amikor blntetnek egy jatékost, aki megakadalyozza ellenfele oll6z6, vagy fej
folotti rigasanak végrehajtasat, a jatékvezetéknek a kdvetkezd koérilményeket
kell figyelembe vennilk:

* Ha a labdat birtokld jatékost, aki oll6z6, vagy fej folétti raigd mozdulatsort
hajt végre és egy ellenfele érinti 6t, szabadrugast vagy blintetéragast kell
itélni az ellenfele ellen

» Ha a labdat birtoklo jatékost, aki oll6z6, vagy fej folotti rigd mozdulatsort
hajt végre és egy ellenfele érinti vagy megjatssza a labdat, szabadrugast
vagy buntetérugast kell itélni az ellenfele ellen

» Ha a labdat birtoklo jatékost, aki oll6z6, vagy fej folotti rigd mozdulatsort
hajt végre és egy ellenfele érinti vagy megjatssza a labdat, aminek
eredményeképpen az oll6z6 jatékos eltalalja ellenfelét, a jatékvezetdk ne
biintessék az oll6zd, vagy fej folétti rigd mozdulatsort végrehajtéd
jatékost, hanem biintessék azt a jatékost, aki megakadalyozta illetve
megkisérelte megakadalyozni a rigas végrehajtasat

» Ha a jatékos, aki nem birtokolja a labdat, oll6z6 vagy fej fol6tti ragd
mozdulatsort hajt végre, és az ellenfél érinti vagy megjatssza a labdat,
akkor az ellenfél nem kévet el szabalysértést

» Ha a jatékos, aki nem birtokolja a labdat, oll6z6 vagy fej fol6tti ragd
mozdulatsort hajt végre és eltalalja egy ellenfelét, akkor 6t a
szabalysértésnek megfelelen kell buntetni

» Egy jatékos akkor tekintheté ugy, hogy birtokolja a labdat, ha miutan
iranyitotta barmely testrészével, kivéve a kezeket vagy karokat



3.

Egy jatékos védekezés céljabdl az ollozo, vagy fej folotti raigd mozdulatsor
végrehajtasakor csak fliggélegesen ugorhat, feltéve, hogy nem érinti a
ragast végrehajto jatékost.

4,
Barmilyen szimulalast a jatéktéren, aminek célja, hogy megtévessze a
jatékvezetdket, sportszeritlen magatartasként kell blntetni.

5.

A labda elrigasat vagy annak idéhuzas céljabdl testtel torténé szandékos
akadalyozasat, vagy az ellenfél akadalyozasat a labda megjatszasaban,
veszélyes jatékkent kell szankcionalni. A jatékvezeték allitsak meg a
jatékot, ha elényszabaly nem alkalmazhato és itéljenek szabadrugast az
ellenfél javara a szabalysértés helyérdl, feltéve, hogy a szabalysértést az
ellenfél térfelén kovették el, vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
koézéppontjardl, ha a szabalysértést elkdvets csapat térfélen kdvették el
(lasd 13. szabdly: A szabadrugas helye).

6.
A jatékost, aki a gol Uinneplése kdzben leveszi a mezét, sportszeritlen
magatartasért sarga lapos figyelmeztetésben kell részesiteni.



Szabadrugasok

A szabadrugasokat a kdvetkezb eljaras szerint kell végrehajtani:

a jatékosok nem formalhatnak sorfalat

az a jatékos végzi a rugast, aki ellen szabalytalankodtak, kivéve, ha
sulyosan megsérlilt, ebben az esetben a cseréje végzi el

a labda mozdulatlanul all a rugas elétt és a rugo jatékos nem érintheti
masodszor, miel6tt azt mas jatékos érintette volna

meg kell hosszabbitani az idét a szabadrugas végrehajtasara a
jatékrészek vagy a hosszabbitas végén

ha a szabadrugast a csapat a sajat blintet&tertletén beliilrél végzi el, a
labda akkor kertil jatékba, ha kdzvetlendl a buntetéterlleten kivilre
ragtak

ha a szabadrugast a jatékos kdzvetlenll a sajat kapujaba rugja,
szogletrugast kell itélni az ellenfél javara

ha a szabadrugast a jatékos kozvetlenil az ellenfél kapujaba rugja, golt
kell itélni

A szabadrugas helye

a) Szabadrugas az ellenfél térfelérol
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Ha a szabadrugast a szabalysértés elkdvetd csapat térfelérdl vegzik el,

minden jatékos helyzete, kivéve a véd6 kapust és a rugast végz6 jatékost:

* a jatéktéren (beleértve az ellenfél kapusat)

* legalabb 5 m-re a labdatél, amig az nincs jatékban

« a labda képzeletbeli vonalaban vagy a vonala mogott, amely
parhuzamos a kapuvonallal és kivul esik a blntetSterlleten, hogy ne
akadalyozzak a jatékost a rugas elvégzésében. Egyetlen jatékos sem,
kivéve a rugot, 1épheti at a képzeletbeli vonalat, amig a labda nincs
jatékban

b) Szabadrugas a sajat térfélrél vagy a képzeletbeli felezévonal
képzeletbeli k6zéppontjarol
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Ha a szabadrugast nem a szabalysértést elkbvetd csapat térfelérdl vagy a

képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kozéppontjardl végzik el, minden

védéjatékos helyzete:

* a jatéktéren

* legalabb 5 m-re a labdatél, amig az nincs jatékban

» szabadon hagyva egy képzeletbeli terliletet a labda és a szdgletzaszlok
kozott, kivéve az ellenfél kapusat, aki a sajat biintetéteriletén belll
helyezkedik el



Ha a szabadrugast nem a szabalysértést elkdvetd csapat térfelérdl, vagy a

képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kozéppontjarol végzik el, a szabadrugast

végzd jatékos csapattarsainak helyzete:

+ ajatéktéren

» szabadon hagyva egy képzeletbeli teriiletet a labda és a szdgletzaszlok
kozott, kivéve a ragast végzo jatékost

Végrehaijtas

» Arugast végz6 jatékos épithet egy kis dombot a homokon a labaval vagy a
labdaval, hogy emelje a labda poziciojat

* A szabadrugast négy (4) masodpercen belll el kell végezni, miutan a
jatékvezet6 jelt adott ra

* Arugo jatékos nem érintheti ismételten a labdat, mielétt azt mas jatékos
érintette volna

* Alabda jatékban van, miutan érintették vagy megjatszottak

» A labdat barmelyik iranyba és barmely csapattarsnak, a kapust is beleértve,
el lehet ragni

* Ha a labdat elrugtak az ellenfél kapuja felé - és a labda a rugas helye és a
szdgletzaszlok kdzotti kepzeletbeli terlileten belll marad - csak a védé kapus
érintheti, amig a levegében van és nem érintette kapufakat vagy a
keresztlécet. Minden mas esetben, ha a labda elhagyja a képzeletbeli
teriiletet vagy érinti a homokot, a védé kapust, a kapufakat és a keresztlécet,
a korlatozast nem kell alkalmazni, és barmely jatékos érintheti vagy
megjatszhatja a labdat



Szabalysértések és biintetések

Ha szabadrugast végez el a csapat a sajat térfelérdl, vagy a képzeletbeli
felez8vonal képzeletbeli kozéppontjardl, miutan az egyik jatékvezeté jelt
adott a rugas elvégzésére, és a labda jatékba kerll, szabalysértést kdvet el
barmelyik jatékos (kivéve a védo6 kapus), aki érinti a labda és a
szbgletzaszldk altal hatarolt képzeletbeli tertileten belll a labdat azel6tt,
hogy az érintette volna a kapufakat, a keresztlécet, a véd6 kapust vagy a
homokot, vagy korabban elhagyta ezt a teriletet:

* ha a jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, és a
szabalysértést a veéddjatékos sajat blntetétertletén kivul kdveti el, a
jatékos csapatat szabadrugassal kell bintetni arrél a helyrél, ahol a
labdat érintette, vagy blntetérugassal, ha a jatékos a labdat sajat
buntet6terlletén belll érintette

* ha a jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, és a
szabalysértést a rugast végzd jatékos csapattarsa koveti el,
szabadrugast kell itélni a csapata ellen arrél a helyrél, ahol érintette a
labdat, ha ez az ellenfél térfelén volt, vagy a képzeletbeli felezévonal
képzeletbeli kézéppontjardl, ha a labdat sajat csapatanak térfelén
érintette (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye). A jatékvezeték ne
alkalmazzanak fegyelmezési szankciot, kivéve, ha a védgjatékos a labda
és a sajat kapufak altal hatarolt teriileten belll érintette a labdat. Ebben
az esetben a jatékost nyilvanval6 goélszerzési lehetdség
megakadalyozasaért ki kell allitani

Ha szabadrugast végez el a csapat a sajat terfelérél vagy a képzeletbeli
felez8vonal képzeletbeli kozéppontjardl, miutan az egyik jatékvezeté jelt
adott a rugas elvégzésére és mieldtt a labda jatékba kertl, az ellenfél nem
tartja be az el6irt tavolsagot a labdatél vagy belép a labda és a
szbgletzaszlok kozotti terdletre:

» a szabadrugast meg kell ismételni és a szabalytalankodé jatékost
figyelmeztetni kell, kivéve, ha a jatékvezetdk el6nyszabalyt tudnak
alkalmazni, vagy mas szabadrugassal vagy blintetérigassal biintetend®
szabalysértést kdvetnek el. Ha szabadrugassal, vagy buntetérugassal
blintetendd szabalysértést kdvetnek el, akkor a jatékvezetdk eldontik,
hogy az eredeti szabalysértést vagy az utdlag elkovetettet biintetik. Ha a
masodik szabalysértés fegyelmezést igényel, akkor a jatekvezetdk
odaadjak a masodik sarga lapot vagy kézvetlentl a piros lapot, ha a
szabalysértés ilyen bintetést igényel



Ha szabadrugast végez el a csapat a sajat terfelérél vagy a képzeletbeli
felez8vonal képzeletbeli kozéppontjardl, miutan az egyik jatékvezeté jelt
adott a rugas elvégzésére és mielbtt a labda jatékba kertil, a rugé jatékos
csapattarsa belép a labda és a szdgletzaszlok kozotti terliletre:

* ha a jatékvezeték nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, biintessék a
csapatat szabadrugassal, amelyet arrél a helyrdl kell elvégezni, ahol 6
belépett a korlatozott tertiletre, ha ez az ellenfél térfelén volt, vagy a
képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli kozéppontjardl, ha ez a sajat
csapatanak térfelén volt (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye). A
jatékvezet6k ne alkalmazzanak fegyelmezési szankciot, kivéve, ha mas
szabalysértést kdvetnek el, amelynél indokolt

Ha szabadrugast végez el a csapat a sajat térfelérél vagy a képzeletbeli
felezvonal képzeletbeli kozéppontjardl, miutan az egyik jatékvezetd jelt adott
arugas elvégzésére és mielétt a labda jatékba kertl, egy vagy tébb ellenfél
nem tartja be az el6irt tavolsagot a labdatél vagy belép a labda és a
szbgletzaszlok kozotti terliletre vagy a rugast végzé jatékos egy vagy tébb
csapattarsa belép a labda és a szdgletzaszlok kozotti terliletre:

» a szabadrugast meg kell ismételni és a jatékvezeték széban
figyelmeztessék a jatékosokat, ne alkalmazzanak fegyelmezési szankciot

Ha szabadrugast végez el a csapat az ellenfél térfelérdl, miutan az egyik
jatékvezetd jelt adott a rigas elvégzésére és mielétt a labda jatékba kertl,
az ellenfél nem tartja be az el6irt tavolsagot a labdatél vagy belép a
kapuvonallal parhuzamos képzeletbeli terlletre a labda vonalaban:

» a szabadrugast meg kell ismételni és a szabalytalankodo jatékost
figyelmeztetni kell, kivéve, ha a jatékvezetdk el6nyszabalyt tudnak
alkalmazni, vagy mas szabadrugassal vagy blintetérigassal biintetend®
szabalysértést kdvetnek el. Ha szabadrigassal blintetend6 szabalysértést
kovetnek el, akkor a jatékvezetdk eldontik, hogy az eredeti szabalysértést
vagy az utdlag elkovetettet blintetik. Ha a masodik szabalysértés
fegyelmezést igényel, akkor a jatékvezet6k odaadjak a masodik sarga lapot
vagy kozvetlendl a piros lapot, ha a szabalysértés ilyen blintetést igényel

Ha szabadrugast végez el a csapat az ellenfél térfelérdl, miutan az egyik
jatékvezetd jelt adott a rugas elvégzésére és mielbtt a labda jatékba kerdl, a
csapattars nem tartja be az el@irt tavolsagot a labdatél vagy belép a
kapuvonallal parhuzamos képzeletbeli terlletre a labda vonalaban:



» szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalytalankodd
jatékos nem tartotta be az el8irt 5 m tavolsagot a labdatdl, feltéve, ha ez
az ellenfél térfelén volt, vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
koézéppontjardl, ha ez a sajat csapatanak térfelén volt, vagy a
szabalytalankod¢ jatékos belépett a korlatozott tertletre (lasd 13.
szabaly: A szabadrugas helye). A jatékvezeték ne alkalmazzanak
fegyelmezési szankciét, kivéve, ha mas szabalysértést kdvetnek el,
amelynél indokolt

Ha szabadrugast végez el a csapat az ellenfél térfelérdl, miutan az egyik
jatékvezetd jelt adott a rigas elvégzésére és mielétt a labda jatékba kertl,
egy vagy tdbb ellenfél és egy vagy tébb csapattars nem tartja be az el8irt
tavolsagot a labdatél vagy belép a kapuvonallal parhuzamos képzeletbeli
teruletre a labda vonalaban:

* a szabadrugast meg kell ismételni és a jatékvezettk széban
figyelmeztessék a jatékosokat, ne alkalmazzanak fegyelmezési szankciot

Ha a védd csapat szabadrugast végez a sajat buntetéteruletérdl és a
labdat nem rugjak kézvetlenil a biintetSterlleten kivilre:

* arugast meg kell ismételni, de a négy masodperc szamolasa nem indul
Ujra, hanem folytatédik, amint a jatékos Ujra készen all az ismétlésre

Ha a szabadrugasra jogosult csapat négy masodpercnél hosszabb id6 alatt
végzi el a szabadrugast:

+ ajatékvezeték itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara arrdl a
helyrél, ahonnan a jatékot eredetileg Ujra kellett volna inditani, ha a védé
csapat térfelén volt a szabadrugas, vagy a képzeletbeli felez&vonal
képzeletbeli kdzéppontjardl, ha a szabadrugast végz6 csapat sajat
térfelén volt, vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli k6zéppontjan
(lasd 13. szabdly: A szabadrugas helye)

Ha a jatékrész meghosszabbitasra keril, hogy egy jatékos szabadrugast
végezzen el, és 6 ezt nem a golszerzés szandékaval teszi meg:

* a jatékvezetdk jelezzék a jatékrész vagy a mérkdzés végét ez esetben

Ha a szabadrugas végrehajtasa soran a labdat az el6z8leg azonositott

jatékos csapattarsa rugja el:

* ajatékvezet6k megallitjak a jatékot, sportszerlitlen magatartas miatt
figyelmeztetik a csapattarsat, és elrendelik a mérk6zés Ujrainditasat a
védd csapat javara onnan, ahol a jatékos elrigta a labdat, ha az eredeti
szabadrugas a védd csapat térfelén volt, vagy a képzeletbeli felezévonal
képzeletbeli kdzéppontjardl, ha az eredeti szabadrigas a csapat sajat
térfelén volt, vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli k6zéppontjan
(lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)



Mezényjatékos altal végzett szabadrugas a sajat biintetéteriletrol

Ha, miutan a labda jatékba kertlt, a rugo ismét érinti a labdat (nem kézzel),

miel6tt az mas jatékost érintett volna:

* ha a jatékvezeték nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a
jatékot és itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara arrél a helyrdl,
ahol a szabalysértes tortént, feltéve, ha ez a védd csapat térfelén volt, vagy a
képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kozéppontjardl, ha a szabalysértés a
sajat csapatanak térfelén volt (lasd 13. szabaly: A szabadrugés helye)

Ha, miutan a labda jatékba kertlt, a rugé a labdat szandékosan kézzel érinti,

miel6tt az mas jatékost érintett volna:

* ha a jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a
jatékot és itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara arrél a helyrdl,
ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

« itéljenek buntetériugast, ha a szabalysértés a rugast végz6 jatékos
blntet6tertletén beldl volt, kivéve, ha a rugast végzé jatékos a kapus

Kapus altal végzett szabadrugas

Ha a jatékban lévé labdat a kapus ismét érinti (nem kézzel), miel6tt az mas

jatékost érintett volna:

* ha a jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a
jatékot és itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara arrél a helyrdl,
ahol a szabalysértés tortént, feltéve, ha ez a védd csapat térfelén volt, vagy a
képzeletbeli felezévonal képzeletbeli k6zéppontjardl, ha a szabalysértés a
sajat csapatanak térfelén volt (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

Ha a jatékban lévd labdat a kapus szandékosan kézzel érinti, miel6tt az mas
jatékost érintett volna:

» ha a szabalysértés a kapus blintet6tertletén kivil tortént és a jatékvezetdk
nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a jatékot és itéljenek
szabadrugast az ellenfél csapata javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

* ha a szabalysértés a kapus blintet6tertletén belll tortént és a jatékvezettk
nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a jatékot és itéljenek
szabadrugast az ellenfél csapata javara a képzeletbeli felezévonal
képzeletbeli kozéppontjardl (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)



A biintetérugas

Blintetérugas itélendd az ellen a csapat ellen, amely elkdveti a
szabadrugast maga utan vono szabalysértések valamelyikét és azt nem a
képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kézéppontjardl kell elvégezni, a sajat
biintetSteriletén belil, amikor a labda jatékban van.

Bulntetéragasbadl kdzvetlentil gol érhet6 el.

Blintetérugas végrehajtasara a jatékrészek és a hosszabbitas vége utan is

idé6t kell adni.

A labda és a jatékosok helyzete

A\ A A\

A labda:

» a képzeletbeli blintetéponton van elhelyezve, a blntet6tertlet
képzeletbeli vonalan, 9m-re a kapu kézepétdl



A buntet6rugast végrehajto jatékos:

» egyértelmien azonositani kell

* az ajatékos, aki ellen szabalytalankodtak, kivéve, ha sulyosan megsériilt, ebben
az esetben a cseréje veégzi el. Ha a szabalytalansagot nem ellenfél ellen
kovették el (pl. szandékos kezezés), a biintetérugast barmelyik jatékos, vagy a
rago csapat cserejatékosa elvégezheti

A védé csapat kapusa:

» akapuvonalon, a rugé jatékossal szemben kell maradnia a kapufak kozoétt a
ragas elvégzéséig és oldaliranyban mozoghat

A rugé jatékoson kivil a tobbi jatékos helyzete:
* ajatéktéren

* a buntetéterileten kivl

» alabda mogott

* alabdatdl legalabb 5m tavolsagra

Végrehaijtas

» Arugast végzd jatékos épithet egy kis dombot a homokon a labaval vagy a
labdaval, hogy emelje a labda poziciojat

* Miutan minden jatékos a szabaly altal eldirt helyen tartdzkodik, az egyik
jatékvezet6 jelt ad a buntetérugas végrehajtasara

» A buntetérugast végzd jatékosnak a labdat elére kell elrignia

» A labda akkor van jatékban, amikor elriugtak és el6ére elmozdult

A rendes jatékidében, a harom jatékrész végén vagy a hosszabbitas végén a
meghosszabbitott idében rugott vagy megismételt biintetd esetén golt kell itélni, ha
a labda, miel6tt athalad a kapufak kozott és a keresztléc alatt:

= érinti az egyik vagy mindkét kapufat és/vagy a keresztlécet és/vagy a kapust

A jatékvezet6k dontik el, hogy mikor tekintendd a blintetéragas végrehajtottnak.



Szabalysértések és biintetések

Ha a blintetérugast végz6 jatékos nem eldre rugja el a labdat:

 a jatékvezetdk megallitjiak a jatékot, és elrendelik a mérkézés
Ujrainditasat a védd csapata javara megitélt szabadrugassal a
képzeletbeli bintetépontrdl (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

Ha a blntetérugas végrehajtasa soran a labdat az el6z6leg azonositott

jatékos csapattarsa rugja el:

 a jatékvezet6k megallitjiak a jatékot, sportszeriitlen magatartas miatt
figyelmeztetik 6t, és elrendelik a mérk6zés Ujrainditasat a vedé csapat
javara megitélt szabadrugassal a képzeletbeli blintetépontrol (lasd 13.
szabdly: A szabadrugas helye)

Ha a jatékrész meghosszabbodik, hogy egy jatékos blintetéragast
végezzen el, és 6 ezt nem a goélszerzés szandékaval teszi meg:

* a jatékvezet6k jelezzék a jatékrész vagy a mérkdzes végét ez esetben

Ha a jatékvezetok jelt adnak a biintetérugas végrehajtasara és miel6tt
a labda jatékban van, a kovetkezok egyike torténik:

A blntetérugast végz6 jatékos csapattarsa megsérti a strandlabdarugas

jatékszabalyait:

 ajatékvezetdk engedjék a rugas elvégzését

* ha alabda a kapuba jut, a rigast meg kell ismételni

* ha alabda nem jut a kapuba és a jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt
alkalmazni, allitsak meg a jatékot és elrendelik a mérkézés ujrainditasat
a védd csapat javara megitélt szabadrugassal arrdl a helyrél, ahol a
szabalysértés tortént, feltéve, ha a védd csapat térfelén volt a
blintetérugas, vagy a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli
kézéppontjardl, ha a szabalysértés a vétkes csapat térfelén volt (lasd 13.
szabdly: A szabadrugas helye)

» ajatékvezetdk dontsenek a sziikséges szankciokrdl, fliggetlenil attol,
hogy a labda a kapuba jutott vagy sem

A védd csapat jatékosa megsérti a strandlabdartgas jatékszabalyait:

 a jatékvezetdk engedjék a rugas elvégzését

* ha alabda kapuba jut, golt itélnek

* ha alabda nem jut a kapuba, a rugast meg kell ismételni

» ajatékvezetdk dontsenek a sziikséges szankciokrdl, fliggetlenil attol,
hogy a labda a kapuba jutott vagy sem



A védb csapat egy vagy tobb jatékosa és a tdmadé csapat egy vagy tébb

jatékosa megsérti a strandlabdarugas jatékszabalyait:

* abuntetérugast meg kell ismételni

» ajatékvezeték dontsenek a sziikséges szankciokrol, figgetlenul attdl, hogy a
labda a kapuba jutott vagy sem

Ha a biintetérugas elvégzése utan:

A rugo jatékos ismét érinti (nem kézzel) a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett

volna:

* ha a jatékvezeték nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a
jatékot és elrendelik a mérk&ézés ujrainditasat a védod csapata javara megitélt
szabadrugassal arrél a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént, feltéve, ha a
védé csapat térfelén volt a blintetérugas, vagy a képzeletbeli felezévonal
képzeletbeli kozéppontjardl, ha a szabalysértés a csapat sajat térfelén volt
(lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

A rugo jatékos a labdat szandékosan kézzel érinti, miel6tt az mas jatékost
érintett volna:

* ha a jatékvezeték nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a
jatékot és elrendelik a mérk&zés Ujrainditasat a védoé csapata javara megitélt
szabadrugassal arrél a helyrdl, ahol a szabdalysértés tortént (lasd 13. szabaly:
A szabadrugas helye)

Az el6rehaladé labdat kiilsé személy érinti:
* abuntetérugast meg kell ismételni

A labda a kapusrdl és/vagy a kapufakrol és/vagy a keresztlécrdl a jatéktérre
pattan, és ekkor kiils6 személy érinti:

* ajatékvezet6k megallitjak a jatékot
* ajaték labdaejtéssel indul Ujra

A labda jatékban van, és kipukkad vagy alkalmatlanna valik, mielétt érinti a
kapufakat, a keresztlécet vagy mas jatékost:

* abuntetérugast meg kell ismételni



Az oldalrugés/bedobas a jaték ujrakezdésének egyik modja.

Oldalrugas/bedobas itélend6é annak a csapatnak a javara, amelyiknek az
ellenfele utoljara érintette a labdat, amikor az akar féldon, akar levegében,
teljes terjedelmével keresztezte az oldalvonalat vagy érintette a
mennyezetet, ha a mérk6zést fedett jatéktéren jatsszak. Az
oldalrugéast/bedobast arrdl a helyrdl kell elvégezni, ahol a labda athaladt az
oldalvonal mentén vagy a legkdzelebbi helyrél, ahol a labda érintette a
mennyezetet, ha a mérk6zést fedett jatéktéren jatsszak.

Oldalrugasbdl/bedobasbdl kozvetlenlil nem érheté el gol. Ha a labda

oldalrugas/bedobas utan kdzvetlenil athalad a kapuvonalon, a kapufak

kozott és a keresztléc alatt mas jatékos érintése nélkiil:

» szogletrugast kell itélni az ellenfél csapata javara, ha a labda kézvetlentl
az oldalrugast/bedobast végz6 jatékos kapujaba kertl

» kidobast kell itélni az ellenfél csapata javara, ha a labda kézvetlenil az
ellenfél csapat kapujaba kerl

Ha a labda érinti barmely jatékost, mielétt valamelyik kapuba jut, akkor a
gol érvényes.

Barmely jatékos, a kapust is beleértve, elvégezheti az oldalrugast/
bedobast.

A jatékosok helyzete

Az ellenfél jatékosai:

* ajatéktéren

* legalabb 5 m tavolsagra kell lennitik az oldalrugas/bedobas
elvégzésének helyétdl

Végrehajtas
A végrehajtasnak kétféle modja van:

« oldalragas
* bedobas



Oldalrugas

Az oldalrugas elvégzésének pillanataban a rugo jatékos:

» egyik laba az oldalvonalon vagy mindkét Iaba a jatéktéren kivl a talajon van
* a mozdulatlanul allé labdat arrél a pontrdl rugja el, ahol az elhagyta a

jatékteret vagy ettdl a ponttdl 25 cm-nél nem tavolabbrdl, a jatéktéren kivulrdl
» alabdat négy masodpercen beliil jatékba hozza, amint erre készen all

Ha a jaték Ujrainditasat késleltetik taktikai okbdl, a jatékvezetdk kezdjék meg a
négy masodperc szamolasat sipszoéval, fuggetlenul attél, hogy a jatékos készen
all-e az oldalrugas elvégzésére vagy sem.

Ha egy jatékos felvette a labdat, hogy bedobast hajtson végre, nem végezhet
oldalrugast helyette.

Ha az oldalrugast nem az oldalvonalrdl végzik, a labda akkor van jatékban,
amikor bekertl a jatéktérre. Ha az oldalrigast az oldalvonalrdl végzik, a labda
akkor van jatékban, amikor elmozdult.

Bedobas

A labda elengedésének pillanataban a dobé jatékosnak:

 arccal a jatéktér felé kell fordulnia

* mindkét labanak egy részével érintenie kell vagy az oldalvonalat, vagy a
jatéktéren kivdl a talajt az oldalvonal mentén

» két kezével tartja a labdat

* alabdat hatulrdl, a feje fol6tt hozza elére

» alabdat azon a ponton juttatja be, ahol az elhagyta a jatékteret

» alabdat négy masodpercen beliil jatékba hozza, amint erre készen all

Ha a jaték ujrainditasat késleltetik taktikai okbdl, a jatékvezetdk kezdjék meg a
négy masodperc szamolasat sipszoéval, fuggetlenul attél, hogy a jatékos készen
all-e a bedobas elvégzésére vagy sem.

A labda akkor van jatékban, amikor bekerll a jatéktérre.

Ha egy jatékos felvette a labdat, hogy oldalrigast hajtson végre, nem végezhet
bedobast helyette.



Szabalysértések és biintetések

Ha oldalrigas/bedobas elvégzésekor az ellenfél 5 m-nél kdzelebb van:

» az oldalrugast/bedobast meg kell ismételni és a vétkes jatékost
figyelmeztetni kell, kivéve, ha a jatékvezetdk el6bnyszabalyt tudnak
alkalmazni vagy az oldalrugast/bedobast végzd csapat ellenfele olyan
szabalysértést kdvet el, ami szabadrugassal vagy blntetérigassal
biintetendd

Ha egy ellenfél sportszer{tlenil zavarja vagy akadalyozza az
oldalrugast/bedobast végzd jatékost:

* a jatékost sportszer(itlen magatartas miatt figyelmeztetni kell

Az oldalrugas/bedobas végrehajtasanak mas megsértése esetén:
» az oldalrugast/bedobast az ellenfél csapat egyik jatékosa végzi el

Mezonyjatékos altal végzett oldalrugas/bedobas

Ha a jatékban Iévé labdat az oldalrugast/bedobast végzs jatékos ismét
érinti (nem kézzel), mielétt az mas jatékost érintett volna:

* ha a jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a
jatékot és itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara arrél a
helyrél, ahol a szabalysértés tortént, feltéve, ha ez a védd csapat térfelén
volt, vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli k6zéppontjardl, ha a
szabalysértést elkdvetd csapat térfélen kovették el (lasd. 13. szabaly: A
szabadrugas helye)

Ha a jatékban Iévd labdat az oldalrugast/bedobast végz6 jatékos a
szandékosan kézzel érinti, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

* ha a jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a
jatékot és itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara arrél a
helyrél, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly: A szabadrugas
helye)

« itéljenek biintetérugast, ha a szabalysértés a rugast/dobast végzé
jatékos buntetétertletén beldl volt



Kapus altal végzett oldalrigas/bedobas

Ha a kapus a jatékban 1évé labdat ismét érinti (nem kézzel), miel6tt az mas

jatékost érintett volna:

* ha a jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a
jatékot és itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara arrél a helyrdl,
ahol a szabalysértes tortént, feltéve, ha ez a védd csapat térfelén volt, vagy a
képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kozéppontjardl, ha a szabalysértés a
sajat csapatanak térfelén volt (lasd 13. szabaly: A szabadrugés helye)

Ha a kapus a jatékban 1évé labdat szandékosan kézzel érinti, miel6tt az mas

jatékost érintett volna:

* ha a szabalysértés a kapus buntet6teriletén kivul tértént és a jatékvezetdk
nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a jatékot és itéljenek
szabadrugast az ellenfél csapata javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

» ha a szabalysértés a kapus blntet6teriletén belll tortént és a jatékvezettk
nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a jatékot és itéljenek
szabadrugast az ellenfél csapata javara a képzeletbeli felezévonal
képzeletbeli kdzéppontjardl (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)



A kidobas a jaték ujrainditasanak egyik maédja.

Kidobas itélendd, amikor a labda, utoljara a tamadé csapat jatékosat
érintve, teljes terjedelmével, akar foldon akar levegében athalad a
kapuvonalon, és nem esik gol a 10. szabaly értelmében.

Kidobasbdl kozvetlenll nem érhet6 el gol.

Ha a labda kidobas utan kdzvetlenil az athalad a kapun és a goélvonalon

mas jatékos érintése nélkil:

» szogletrugast kell itélni az ellenfél csapata javara, ha a labda
kozvetlenil a sajat kapuba kertl, ha mar jatékban volt

» kidobast kell itélni az ellenfél csapata javara, ha a labda kozvetlendl
az ellenfél csapat kapujaba kerl

Ha a labda érinti barmely jatékost, mielétt valamelyik kapuba jut, akkor a
gol érvényes.

A jatékosok helyzete

A jatékosoknak a jatéktéren kell lennilk.

Végrehajtas

» Alabdat a védé csapat kapusa dobja ki sajat buntet6teriletének
barmely pontjardl

» A védd csapat kapusa négy masodpercen belll elvégzi a kidobast,
amint erre készen all

* Alabda akkor van jatékban, amikor a veédé csapat kapusa kdzvetlendl
a blntet6tertleten kivilre dobta

Ha a jaték ujrainditasat késleltetik taktikai okbdl, a jatékvezetdk kezdjék
meg a négy masodperc szamolasat sipszoval, figgetlendl attél, hogy a
kapus készen all-e a kidobas elvégzésére vagy sem.



Szabalysértések és biintetések

Ha a labda kidobasbdl nem kertl kdzvetlenll a bintet6terlleten kivilre:

» akidobast meg kell ismételni, de a négy masodperc szamolasa nem indul
Ujra, hanem folytatédik, amint a kapus Ujra készen all az ismétlésre

Ha a kapus a jatékban 1évé labdat ismét érinti (nem kézzel), miel6tt az mas
jatékost érintett volna:

* ha a jatékvezeték nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a
jatékot és itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara arrél a helyrdl,
ahol a szabalysértés tortént, feltéve, ha ez az ellenfél csapat térfelén volt,
vagy a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli kozéppontjardl, ha a
szabalysértés a vétkes csapat térfelén volt (lasd 13. szabaly: A szabadrugas
helye)

Ha a kapus a jatékban 1évé labdat szandékosan kézzel érinti, miel6tt az mas
jatékost érintett volna:

» ha a szabalysértés a kapus blntet6tertletén kivil tortént és a jatékvezetdk
nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a jatékot és itéljenek
szabadrugast az ellenfél csapata javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

* ha a szabalysértés a kapus buntetétertletén belll tortént és a jatékvezeték
nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a jatékot és itéljenek
szabadrugast az ellenfél csapata javara a képzeletbeli felez6vonal
képzeletbeli kozéppontjardl (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

Ha az ellenfél gatolja a kapust abban, hogy a kidobast négy masodpercen belll

elvégezze:

» ajatékvezet6k megallitjiak a négy masodperc szamolasat és figyelmezetik az
ellenfelet, majd Ujrakezdik a szamolast, amint a kapus készen all a kidobas
elvégzéseére; ebben az esetben az idémérd megallitja az idémérbéeszkodzt

Ha nem végzik el a kidobast négy masodperc alatt:

« itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara a képzeletbeli felez&vonal
képzeletbeli kdzéppontjardl (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

E szabaly minden mas megseértésekor:

» akidobast meg kell ismételni. Ha a szabalysértést a kidobast végzd csapat
koveti el, akkor a négy masodperc szamolasa nem indul Ujra, hanem
folytatodik, amint a kapus Ujra készen all az ismétlésre



A szdgletrugas a jaték ujrainditadsanak egyik médja.

Szogletrugas itélendd, amikor a labda, utoljara a védd csapat jatékosat
érintve, teljes terjedelmével, akar foldon, akar levegdben athalad a
kapuvonalon, és nem esik gol a 10. szabaly értelmében vagy akarmikor a
strandlabdarugas jatékszabalyaival 6sszhangban.

Szdgletrugasbdl csak az ellenfél csapataval szemben érheté el kdzvetlendl
gol.

A labda és a jatékosok helyzete

A labdanak:

» abban a képzeletbeli sarokivben kell lenni, amelyik kézelebb van ahhoz a
ponthoz, ahol a labda keresztezte a kapuvonalat

Az ellenfél jatékosainak:

» ajatéktéren, a képzeletbeli sarokivtdl legalabb 5 m tavolsagban kell
lennitik, amig a labda nincs jatékban

Végrehajtas

» A rugast végzd jatékos épithet egy kis dombot a homokon a labaval vagy
a labdaval, hogy emelje a labda poziciojat

* A labdat a tamado csapat egyik jatékosanak kell elrignia

» A rugast végz6 csapatnak négy masodpercen belil jatékba kell hoznia a
labdat, amint készen allnak ra

» A labda akkor van jatékban, amikor elrugtak és elmozdult

Ha a jaték ujrainditasat késleltetik taktikai okbdl, a jatékvezetdk kezdjék
meg a négy masodperc szamolasat sipszoéval, fliggetlendl attél, hogy a
jatékos készen all-e a szogletrugas elvégzésére vagy sem.



Szabalysértések és biintetések

Ha a szogletrugas elvégzésekor az ellenfél jatéekosa az eldirt tavolsagnal
kdzelebb van a labdahoz:

» aszogletrugast meg kell ismételni és a vétkes jatékost figyelmeztetni kell,
kivéve, ha elényszabalyt lehet alkalmazni vagy a védd csapat olyan
szabalysértést kdvet el, ami szabadrugassal vagy blntetérigassal
biintetendd

Ha az ellenfél zavarja, vagy akadalyozza a szOgletrugast végzd jatékost:
- figyelmeztetni kell 6t sportszerlitlen magatartas miatt

Ha nem végzik el a szdgletrugast négy masodperc alatt:
« kidobast kell itéIni az ellenfél csapatanak javara

A végrehajtas vagy a labda helyére vonatkozo el6irasok mas megsértése
esetén:

» aszoglerugast meg kell ismételni. Ha a szabalysértést a szdgletrugast végz6
csapat koveti el, akkor a négy masodperc szamolasa nem indul Ujra, hanem
folytatddik, amint a ragast végzd jatékos ujra készen all az ismétlésre

Mezényjatékos altal végzett szogletrugas

Ha a jatékban lévé labdat a szogletrigast végzé jatékos ismét érinti (nem

kézzel), miel6tt az mas jatékost érintett volna:

* ha a jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a
jatékot és itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara arrél a helyrdl,
ahol a szabalysértés tortént, feltéve, ha ez az ellenfél csapat térfelén volt,
vagy a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli kozéppontjardl, ha a
szabalysértést a vétkes csapat térfélen kovették el (lasd. 13. szabaly: A
szabadrugas helye)

Ha a jatékban l1évé labdat a szogletrugast végzé jatékos szandékosan kézzel

érinti, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

* ha a jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a
jatékot és itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara arrél a helyrdl,
ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

« itéljenek buntetérugast, ha a szabalysértés a rugast végz6 jatékos
biintet6teriletén belul volt



Kapus altal végzett szogletragas

Ha a kapus a jatékban 1évé labdat ismét érinti (nem kézzel), miel6tt az mas
jatékost érintett volna:

* ha a jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a
jatékot és itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara arrol a
helyrél, ahol a szabalysértés tortént, feltéve, ha ez a védé csapat
térfelén volt, vagy a képzeletbeli felezvonal képzeletbeli kozéppontjardl,
ha a szabalysértés a sajat csapatanak térfelén volt (Iasd 13. szabaly: A
szabadrugas helye)

Ha a kapus a jatékban Iévé labdat szandékosan kézzel érinti, mielétt az
mas jatékost érintett volna:

* ha a szabalysértés a kapus buntetéteriletén kivul tértént és a
jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a jatékot
és itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara arrdl a helyrél, ahol
a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

* ha a szabalysértés a kapus buntetétertletén belll tortént és a
jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a jatékot
és itéljenek szabadrugast az ellenfél csapata javara a képzeletbeli
felez6vonal képzeletbeli kdzéppontjardl (lasd 13. szabaly: A szabadrugas
helye)



Az idegenben szerzett golok, a hosszabbitas, és a képzeletbeli biintetépontrol
végzett rigasok a harom jovahagyott eljaras, ha a versenyszabalyok
megkodvetelik, hogy gy&ztest kell hirdetni egy dontetlenre végz6dott
mérk&zésen.

Idegenben szerzett golok

A versenyszabalyok megengedhetik, hogy az ellenfél csapatanak
palyavalasztasa mellett szerzett gélok duplan szamitsanak azokon a
talalkozokon, ahol a csapatok otthoni és idegenbeli palyan is jatszanak, és a
masodik mérk6zés utan egyenl6 az 6sszesitett eredmény.

Hosszabbitas

A versenyszabalyok megengedhetik tovabbi harom perc lejatszasat. llyenkor a
7. és 8. szabaly feltételeit kell alkalmazni.

Képzeletbeli biintetépontrél végzett raigasok

A versenyszabalyok megengedhetik a képzeletbeli blintetépontrol végzett
rugasokat a kdvetkez8kben meghatarozottaknak megfeleléen.

Végrehajtas

» A jatékvezet6 kijeldli azt a kaput, amelynél a rigasokat elvégzik a képzeletbeli
blntetépontrol

» A jatékvezet6 pénzfeldobassal sorsol, és amelyik csapatkapitany a sorsolason
nyer, az eldonti, hogy csapata az elsé vagy a masodik rugast végzi

» A jatékvezetd, a 2. szamu jatékvezetd, a 3. szamu jatékvezetd és az idémérd
feljegyzést vezet a rugasokrol

* Mindkét csapat harom-harom rugast végez, figyelembe véve az alabbi
feltételeket

» A csapatok felvaltva végzik a rigasokat

» Ha az egyik csapat, a harom-harom rugas befejezése el6tt, tobb golt ér el,
mint amennyit az ellenfél harom rugassal elérhetne, akkor a rigasokat abba
kell hagyni

* Ha mindkét csapat elvégezte a harom rugast és egyforma szamu galt rugott,
vagy egyik sem rugott golt, akkor a rigasok az eddigi rendben folytatédnak
felvaltva, amig mindkét csapat egyenlé szamu rugasa mellett, az egyik csapat
tobb golt ért el, mint a masik



Minden jatékos és cserejatékos jogosult részt venni a képzeletbeli
biintetépontrél végzett rigasokban

A képzeletbeli buntetépontrél végzett rigasok soran barmelyik jatékos helyet
cserélhet a kapussal, feltéve, hogy a csere megfelel a 4. szabaly el6irasainak

Minden rugast mas jatékos végez el. Egy jatékos addig nem rughat ismét,
amig mindegyik rugasra jogosult jatékos el nem végzett egy rugast

A buntet6pontrél végzett rigasok soran az ebben részvételre jogosult
jatékosok barmelyike helyet cserélhet a kapussal, feltéve, hogy ezt a
jatékvezetdnek bejelentették és a felszerelése megfelel a 4. szabalynak

A képzeletbeli buntetépontrél végzett rigasok soran csak a rugasra jogosult
jatékosok, beleértve a kapusokat, a jatéekvezetdk és a 3. szamu jatékvezetd
tartozkodhat a jatéktéren

A rugast végz6 jatékoson és a két kapuson kiviil minden rugasra jogosult
jatékosnak a masik térfélen kell tartézkodnia a 3. szamu jatékvezetével

A jatékvezet6 a kapuvonalon all a rugo jatékostél jobbra, a 2. szamu
jatékvezetdvel ellentétes oldalon, ellendrzi, hogy a védd kapus kovet-e el
szabalysértést, és hogy a labda athaladt-e a gélvonalon

A 2. szamu jatékvezetd a képzeletbeli blntetépont vonalaban, a rugo jatékos
bal oldalan helyezkedik el, jelt ad a rugas elvégzésére és ellendrzi, hogy a
rago jatékos kovet-e el szabalysértést; szintén ellenérzi a masik kapust, hogy
ne kdvessen el sportszeriitlenséget, aki a képzeletbeli biintetévonalon all a 2.
szamu jatékvezetbvel szemben, legalabb 5 m-re a labdatél

Ha van tartalék jatékvezet6 asszisztens, az idémérd az idémérd asztal elétt all
és biztositja, hogy a jatékosok, akik nem vesznek részt a képzeletbeli
bilintetépontrol végzett rigasokban és a csapatvezeték megfeleléen
viselkedjenek. A tartalék jatékvezet6 asszisztens végzi az idémérd feladatait
A rugast végz6 jatékos csapata kapusanak a jatéktéren, a 2. szamu
jatékvezetbvel szemben, a képzeletbeli blintetéterilettel egyvonalban és a
képzeletbeli buntetéponttdl legalabb 5 m-re kell tartézkodnia és nem
viselkedhet sportszeritlendil

Ha mas rendelkezés nincs, akkor a strandlabdartigas jatékszabalyait és a
FIFA Jatékvezet6i Osztalyanak utmutatasait a képzeletbeli biintetépontrol
végzett rugasok soran is alkalmazni kell

Ha a mérk6zés vagy a hosszabbitas végén, de még a rigasok megkezdése
el6tt az egyik csapatnak tobb jatékosa van, beleértve a cserejatékosokat is,
mint az ellenfelének, akkor annak a csapatnak a létszamat le kell csékkenteni,
hogy az megfeleljen az ellenfél jatékos-létszamanak, és a csapatkapitanynak
tajékoztatnia kell a jatékvezet6t azon jatékosok nevérdl és mezszamardl, akik
nem vesznek részt a rigasokban



» Ha egy csapatnak csokkentenie kell a létszamat, hogy az megfeleljen az
ellenfél jatékos-létszamanak, akkor lehetéseg van arra, hogy a rugasra
jogosult jatékosok koziil a kapusokat kizarjak

» Egy kapus, akit kizartak a rugasra jogosult jatékosok kozil, és azért nem
végez rugast a biintetépontrol, mert csapatanak csékkentenie kellett a
létszamat, hogy az megfeleljen az ellenfél jatékos-létszamanak, valamint a
technikai zonaban van, barmikor helyet cserélhet sajat csapatanak kapusaval

* A képzeletbeli biintetdpontrél végzett rigasok megkezdése elétt a
jatékvezetének meg kell gy6zddnie arrél, hogy mindkét csapatbol ugyanannyi
ragasra jogosult jatékos maradt a masik térfélen
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A technikai z6na egy specidlis zéna a technikai személyzet és a
cserejatékosok részére.

Bar a technikai zéna mérete és elhelyezkedése létesitményenként eltérhet,
a kévetkez6 utmutatasok altalanos iranyelvként értelmezenddk:

A technikai zona 1-1 m-re terjed ki a kijelolt Gl6helyek mindkét oldalatdl,
és legfeljebb 1 m-re kézeliti meg az oldalvonalat

Ajanlott a technikai zonat hatarvonalakkal megjeldini

A technikai zonaban tartdozkodok szamat, akar a cserejatékosokat vagy a
csapatvezetdket, a versenyszabalyok hatarozzak meg

A technikai zonaban tartozkodd személyeket a mérkézés kezdete el6tt, a
versenyszabalyoknak megfeleléen be kell jelenteni

Egy id6ben csak egy csapatvezetének van joga taktikai utasitasokat adni
és allva maradni

Az edzbnek és a tdbbi vezetdnek a kivételes esetektdl eltekintve a
technikai zénan belll kell maradniuk. llyen kivételes eset példaul, amikor
a jatékvezetdk az orvosnak, vagy a gyurénak engedélyt adnak, hogy egy
sérllt jatékos sérilését a jatéktéren felmérjék, és segitsék a jatékos
jatéktérrol valé eltavolitasat

Az edzdnek és a technikai zonaban tartozkodd tdbbi személynek
mindenkor felel6sségteljes modon kell viselkedniik, valamint kerlilnitik
kell a jatékosok és a jatékvezeték mozgasanak akadalyozasat

A cserejatékosok és az erdnléti edz6 a mérkdzés alatt az erre kijelolt
zénaban melegithetnek mindaddig, amig nem akadalyozzak a jatékosok
és a jatékvezetbk mozgasat és felelésségteljes mdédon viselkednek

A cserejatékos nem hajthat végre csapatvezetdi feladatokat és ennek
kovetkeztében nem allhat technikai zonaban, hogy csapattarsainak
taktikai utasitasokat adjon



A tartalék jatékvezetd asszisztens:

« kijeldlése a versenyszabalyoknak megfeleléen torténik, és az idémeérét
helyettesiti, ha a jatékvezeték valamelyike barmely oknal fogva nem tudja a
feladatat ellatni. Mindenkor a jatékvezetéket segiti

* a jatékvezettk kérésére rendelkezésre all a mérkdzés elétt, alatt, és utan, az
adminisztracios feladatok ellatasaban

* a mérkézés utan az illetékes szdvetségnek jelentést tesz minden olyan
sportszer(tlenségrél vagy mas incidensrél, ami a jatékvezetdk latokorén kival
tortént. Az ilyen jelentés megtételérdl tajekoztatnia kell a jatékvezetdket

« feljegyzést készit minden incidensrél, ami a mérkézés el6tt, alatt, vagy utan
torténik

« tartalék idéméréeszkozt tart maganal, ha valamilyen oknal fogva sziikség
lenne ra

« jol lathaté helyen tartézkodik, de nem feltétlen a jatékvezetd asszisztensek
kozvetlen kdzelében

« ellatja a jatékosok felszerelésének elsd ellenbrzését az 6ltézékben

« ellatja az idémérd feladatait az idémérd asztalnal a képzeletbeli bintetépontrdl
végzett rigasok alatt a mérkézés vagy egy otthoni és idegenbeli parharc
gy6ztesének meghatarozasakor



A jatékvezet6knek az alabbiakban bemutatott jelzéseket kell hasznalniuk,
nem feledkezve meg arrél, hogy vannak olyan jelzések, amelyeket egy
id6ben csak az egyik jatékvezetdnek kell hasznalnia. Egy olyan jelzés van,
amit mindkét jatékvezetének egyszerre kell hasznalnia.

A jatékvezetd asszisztenseknek az iddmérbéeszkdz megallitasat és a
szabalytalanul elvégzett kezdérugas jelzéseit kell hasznalniuk.

Csak az egyik jatékvezetd jelzései

Kezddrugas a jaték kezdetekor, Ujrainditasakor

Szabadrugas a tamado térfélen



Szabadrugas a csapat sajat térfelérdl, Blntetérugas
vagy a jatéktér kepzeletbeli kdzéppontjarol

Oldalrugas/bedobas (1) Oldalrugas/bedobas (2)

Szdgletragas (1) Szdgletrugas (2)



.

Kidobas ( Kidobas (2

Id6mérbeszkdz megallitasa

Négy masodperc szamolasa (1) Négy masodperc szamolasa (2)



Négy masodperc szamolasa (3)

Elényszabaly

Figyelmeztetés (sarga lap)

Kiallitas (piros lap)



Jatékos szama — 1 Jatékos szama - 2

Jatékos szama — 3 Jatékos szama - 4

Jatékos szama — 5 Jatékos szama - 6



Jatékos szama -7 Jatékos szama - 8

Jatékos szama - 9 Jatékos szama - 10

Jatékos szama — 11 Jatékos szama — 12



Ongdl (2
Ongol (1) Ongol (2)



Mindkét jatékvezetd jelzése a jaték ujrainditasanal

Elsé hazaadas a kapusnak

A jatékvezetd asszisztensek jelzései

Idémérbeszkdz megallitasa



Szabalytalan kezdérugas Szabalytalan kezdérugas
(3. szamu jatékvezetd) (idémérd)



ERTELMEZESEK

A STRANDLABDARUGAS JATEKSZABALYAIHOZ,
ES UTMUTATASOK A JATEKVEZETOK RESZERE



A jatéktér boritasa

A mérk&zéseket homokon kell jatszani, amely sik, nem tartalmazhat
kavicsot, kagylot és egyéb targyakat, amelyek balesetveszélyt jelentenek a
jatékosokra.

A jatéktér jelolései

Nem megengedhetd, hogy megjeldljék a képzeletbeli vonalakat vagy a
jatékteret szaggatott vonalakkal jeldljék.

Ha egy jatékos meg nem engedett jeleket készit a jatéktérre, akkor
sportszer(itlen magatartas miatt figyelmeztetni kell. Ha a jatékvezet6k
észlelik, hogy ez a mérkézés alatt térténik, akkor meg kell allitaniuk a
jatékot, ha nem tudnak el6nyszabalyt alkalmazni. A vétkes jatékost
sportszer(itlen magatartas miatt figyelmeztetnitk kell, és elrendelik a jaték
Ujrainditasat az ellenfél csapata javara megitélt szabadrugassal arrél a
helyrél, ahol a labda a jaték megallitasakor volt, ha a labda az ellenfél
térfelén volt, vagy a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli k6zéppontjardl,
ha a labda a szabalysértést elkbvetd csapat térfelén volt (lasd 13. szabaly:
A szabadrugas helye).

Kapuk

Ha a keresztléc elmozdul vagy eltdrik, akkor a jatékot meg kell allitani,
amig azt helyre nem allitjak, vagy nem szerelnek fel helyette Gjat. Ha a
javitas nem lehetséges, akkor a mérk&zést be kell szlintetni. A keresztlécet
tilos kotéllel helyettesiteni. Ha a keresztléc javithatd, akkor a mérkézeés
labdaejtéssel indul Ujra, ebben az esetben az egyik jatékvezetd leejti a
labdat a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli k6zéppontjan, a 3. szamu
jatékvezet6 pedig segiti 6t a helyes pozicié meghatarozasaban.

Biztonsag

A versenyszabalyok el8irjak a jatékteret hatarolé vonalak (az oldalvonalak
és a kapuvonalak) és a nézéteret elvalaszto korlat kozoétti tavolsagot, de
minden esetben olyan moédon, hogy azzal megdévjak a résztvevék
biztonsagat.



Hirdetés a jatéktéren

Ha a versenyszabalyok nem tiltjak, akkor a jatéktér talajan hirdetések
elhelyezése engedélyezett, amig a jatékosok a jatéktérre lépnek a mérkbzés
kezdete el6tt.

Hirdetés a kapuhalon

Ha a versenyszabalyok nem tiltjak, akkor a kapuhaldn hirdetések elhelyezése
engedélyezett, feltéve, hogy azok nem zavarjak a jatékosokat és a
jatékvezetoket.

Hirdetés a szogletzaszlékon

Ha a versenyszabalyok nem tiltjak, akkor a szégletzaszldkon — de nem a
zaszlérudakon — hirdetések elhelyezése engedélyezett feltéve, hogy azok
szinei 6sszhangban vannak az 1. Szabaly — A jatéktér meghatarozasaival.

Hirdetés a technikai zonaban

Ha a versenyszabalyok nem tiltjak, akkor a technikai zéna talajan hirdetések
elhelyezése engedélyezett, feltéve, hogy azok nem zavarjak a technikai
zbénaban tartézkodo személyeket, a 3. szamu jatékvezet6t és a jatékvezetdket.

Kereskedelmi célu hirdetések a jatéktér koriil

A fliggbleges hirdetések tavolsaga legalabb:

* 1 m az oldalvonalaktél, kivéve a technikai zonakat és a cserezénat, ahol tiltott
a hirdetések elhelyezése

» a kapuhalé mélységével azonos tavolsag a kapuvonaltol

* 1 m a kapuhaloté



Tartalék labdak

A mérk&zés alatti hasznalatra tartalék labdak helyezheték el a jatéktér
kortil, feltéve, hogy megfelelnek a 2. szabaly kdvetelményeinek, és
hasznalatuk a jatékvezetdk iranyitasa ala tartozik. A 3. szamu
jatékvezetdnél is lehet kéznél egy vagy két tovabbi labda annak
érdekében, hogy felgyorsitsa a jaték Ujrainditasat.

Rendkiviili labdak a jatéktéren

Ha a labda jatékban van, és egy rendkivdli labda kerll a jatéktérre, akkor a
jatékvezetéknek csak abban az esetben kell megallitaniuk a jatékot, ha a
rendkivili labda hatassal van a jatékra. Az egyik jatékvezet6 labdaejtéssel
inditja Ujra a jatékot a képzeletbeli felez&vonal képzeletbeli k6zéppontjan, a
3. szamu jatékvezetd pedig segiti 6t a helyes pozicidé meghatarozasaban.

Ha a labda jatékban van, és egy rendkivdili labda kerll a jatéktérre, de a
rendkivili labda nincs hatassal a jatékra, akkor azt a jatékvezetéknek a
lehetd leggyorsabban el kell tavolittatniuk.

Kipukkadt vagy alkalmatlanna valt labda
Ha a labda kipukkad vagy alkalmatlanna valik, miutan érinti az egyik

kapufat vagy a keresztlécet, és ezutan a kapuba jut, akkor a jatékvezetdk
itéljenek golt.



A csere végrehajtasa

» A csere egyarant végrehajthatd, akar jatékban van a labda, akar jatékon kival

* A lecserélend6 jatékosnak nem kell engedélyt kérnie a jatékvezetéktdl a
jatéktér elhagyasara

» A jatékvezetdknek nem kell engedélyt adniuk a cserejatékosnak, hogy a
jatéktérre lépjen

» A jatéktérre Iépés elbtt a cserejatékos megvarja, hogy a lecserélendd jatékos
elhagyja a jatékteret

» Alecserélendd jatékosnak a cserezénan keresztul kell elhagynia a jatékteret,
kivéve, ha a jatékvezeték engedélyével mar a jatéktéren kivil van, vagy a 3.
és 4. szabalyban leirt okok miatt hagyta el a jatékteret

» Bizonyos koérilmények kézott visszautasithaté a csere végrehajtasanak
engedélyezése, pl.: ha a cserejatékosnak nincs rendben a felszerelése

» Az a cserejatékos, aki nem fejezte be a csere végrehajtasat azzal, hogy a
cserezonan keresztll belépett a jatéktérre, nem indithatja Ujra a jatékot
oldalrugas/bedobas, szogletrugas stb. elvégzésével mindaddig, amig a csere
végrehajtasat be nem fejezi

» Ha egy lecserélendd jatékos visszautasitja a jatéktér elhagyasat, akkor a
cserét nem lehet végrehajtani

» Ha egy cserét a szlinetben vagy a hosszabbitas elétt hajtanak végre, akkor a
cserejatékos csak a cserezonan keresztll Iéphet a jatéktérre, miutan
tajékoztatta a 3. szamu jatékvezetét vagy a jatékvezetdt, ha nincs 3. szamu
jatékvezet6

Rendkiviili személyek a jatéktéren

Kiils6 személyek

Barki, akit a mérkdzés kezdete el6tt nem jeldltek a jegyz8kdnyvben jatékoskeént,
cserejatékosként vagy csapatvezetéként, az kiilsé személynek tekintendd.

Ha egy kils6 személy a jatéktérre 1ép:

» ajatékvezetéknek meg kell allitaniuk a jatékot (bar nem azonnal, ha a kilsé
személy nincs hatassal a jatékra)

» ajatékvezetéknek el kell tavolittatniuk 6t a jatéktérrdl, és annak kdzvetlen
kérnyezetébdl

* ha a jatékvezet6k megallitiak a mérkézést, akkor a jatékot labdaejtéssel kell
Ujrainditaniuk, ebben az esetben az egyik jatékvezetd leejti a labdat a
képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kozéppontjan, a 3. szamu jatékvezetd
pedig segiti 6t a helyes pozicié meghatarozasaban



Csapatvezetok

Ha egy csapatvezet6 a jatéktérre 1ép:

* ajatékvezetéknek meg kell allitaniuk a jatékot (bar nem azonnal, ha a
csapatvezet6 nincs hatassal a jatékra, vagy elényszabaly alkalmazhatd)

* ajatékvezetéknek el kell tavolittatniuk &6t a jatéktérrdl, és ha
megbizhatatlan a viselkedése, akkor ki kell utasitaniuk a jatéktérrdl, és
annak kozvetlen kornyezetébdl

Ha a jatékvezet6k megallitiak a mérkdzeést, akkor a jatékot labdaejtéssel
kell ujrainditaniuk, ebben az esetben az egyik jatékvezetd leejti a labdat a
képzeletbeli felezévonal képzeletbeli k6zéppontjan, a 3. szamu jatékvezetd
pedig segiti 6t a helyes pozicié meghatarozasaban.

Kiallitott jatékosok

Ha egy kiallitott jatékos a jatéktérre Iép:

* ajatékvezetéknek meg kell allitaniuk a jatékot (bar nem azonnal, ha a
kiallitott jatékos nincs hatassal a jatékra, vagy el6nyszabaly
alkalmazhatd)

* ajatékvezetéknek el kell tavolittatniuk 6t a jatékterrél és annak kézvetlen
kérnyezetébdl

Ha a jatékvezet6k megallitiak a mérkézést, akkor a jatékot labdaejtéssel
kell ujrainditaniuk, ebben az esetben az egyik jatékvezetd leejti a labdat a
képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kézéppontjan, a 3. szamu jatékvezetd
pedig segiti 6t a helyes pozicié meghatarozasaban.

Ha egy jatékos egy egybdl kidllitassal vagy egy masodik figyelmeztetéssel
jaro szabalytalansagot kovet el, de a jatékvezettk elényszabalyt
alkalmaznak és ebbdl a vétkes jatékos csapata golt kap, miel6tt a vétkes
jatékost kiallitanak, akkor a vétkes jatékos csapatanak létszamat nem kell
csbkkenteni, mert a szabalysértés elkdvetése a golszerzés elétt tortént.

Ha a sziinetben, vagy a hosszabbitas megkezdése el6tt egy jatékos
kiallitassal blintetendd szabalysértést kovet el, akar két figyelmeztetéssel
vagy kodzvetlendl piros lappal, akkor csapata a kdvetkez6 jatékrészt vagy a
hosszabbitast egy fével kevesebbel kezdi.



Jatéktéren kivili jatékos

Ha egy jatékos a jatékvezetSk engedélyével elhagyja a jatékteret, hogy rendbe

hozza nem megfeleld felszerelését vagy szerelvényét, apoltassa sérilését vagy

vérzését, véres felszerelése miatt, vagy barmely mas okbdl, és visszatér a

jatéktérre a jatékvezeték engedélye nélkil, akkor a jatékvezetéknek:

* meg kell allitaniuk a jatékot, bar nem azonnal, ha elényszabaly alkalmazhato

« figyelmeztetnilk kell a jatékost engedély nélkuili jatéktérre 1épésért

» ha szikséges, akkor utasitaniuk kell a jatékost a jatéktér elhagyasara (pl.: a
4. szabaly megsértése miatt)

Ha a jatékvezet6k nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, megallitjak a jatékot

és inditsak ujra:

» szabadrugassal az ellenfél csapata javara, arrdl a helyrél, ahol a labda a jaték
megallitasakor volt annak a csapatnak a térfelén, amely ellen a
szabalysértést elkdvették vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
kézéppontjardl, ha a labda annak a csapatnak a térfelén volt, amelyik a
szabalysértést elkdvette (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye). Ha a labda
jatékon kivil volt, a jatékot a strandlabdartgas jatékszabalyaival
6sszhangban, és a 12. szabalynak megfeleléen kell ujrainditaniuk, ha a
jatékos vagy a csapata megsérti ezt a szabalyt is

Ha egy jatékos, aki a jatékvezetSk engedélyével a jatéktéren kivil van, és nem
cserélték le, a jatéktérre 1ép a jatékvezetdk vagy a 3. szamu jatékvezetd
engedélye nélkiil, és elkdvet egy masik, figyelmeztetéssel jaré szabalysértést,
akkor a jatékvezetdk allitsak ki kétszeres figyelmeztetés miatt (pl.: ha egy
jatékos a jatéktérre lép a jatékvezetdk vagy a 3. szamu jatékvezeté engedélye
nélkil, és felel6tlenll gancsolja ellenfelét). Ha a jatékos a szabalysértést tulzott
mértékl erébevetéssel koveti el, akkor egybdl ki kell allitani.

Ha a jatékvezet6k megallitjak a jatékot, akkor a 12. szabalynak megfelel6en kell
Ujrainditaniuk.

Ha egy jatékos véletlenil 1épi at a jatéktér hataroldé vonalainak egyikét, az nem
tekintendd ugy, hogy azzal szabalysértést kovetett el. Ha a jatéktér elhagyasa
jatékbeli mozgasanak része, akkor az sem tekintendd ugy, hogy azzal
szabalysértést kovetett el.



Cserejatékosok

Ha egy cserejatékos a csere végrehajtasara vonatkozé szabalyok megsértésével
a jatéktérre 1ép, vagy a jatéktérre Iépése miatt csapata a megengedettnél eggyel
tobb jatékossal jatszik, akkor a jatékvezetdknek, a jatékvezetd asszisztensek
segitségével ragaszkodniuk kell a kdvetkezé utmutatasokhoz:

« allitsak meg a jatékot, bar ne azonnal, ha el6nyszabaly alkalmazhato. A
cserejatékosnak a kdvetkezd jatékmegallitaskor el kell hagynia a jatékteret, ha
azt addig nem tette meg, hogy a csere végrehajtasat befejezze, ha ez volt a
szabalysértés oka vagy, hogy a technikai zonaba menjen, ha miatta a csapata
a megengedettnél eggyel tobb jatékossal jatszott

 a jatékost sportszer(itlen magatartas miatt figyelmeztessék, ha csapata a
megengedettnél eggyel tobb jatékossal jatszik, vagy a csere végrehajtasanak
megsértéséért figyelmeztetessék, ha a cserét nem szabalyosan hajtottak végre

« ajatékost allitsak ki, ha az ellenfél csapatat gol vagy nyilvanvalo golszerzési

lehet6ség elérésében akadalyozza meg. Csapata jatékosainak szamat

csokkenteni kell, fuggetlendl attél, hogy a jatékos a csere végrehajtasara
vonatkozo szabalyok megseértésével lépett a jatéktérre, vagy jatéktérre lépése
miatt csapata a megengedettnél eggyel tobb jatékossal jatszik. Utobbi esetben

a cserejatékos kiallitasan kivil egy masik jatékosnak is el kell hagynia a

jatékteret, igy csapata ezt kdvetéen eggyel kevesebb jatékossal folytatja a

jatékot és egy Uj jatékos a 3. szabaly ,Jatékosok és cserejatékosok kiallitasa”

cimU fejezetben leirtaknak megfeleléen léphet a jatéktérre

allitsak meg a jatékot — ha elényszabalyt alkalmaztak — amint a cserejatékos

csapata birtokolja a labdat, és az ellenfél csapata javara megitélt

szabadrugassal inditsak Ujra arrol a helyrdl, ahol a labda a jaték megallitasakor
volt annak a csapatnak a térfelén, amely ellen a szabalysértést elkdvették vagy

a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli k6zéppontjarol, ha a labda annak a

csapatnak a térfelén volt, amelyik a szabalysértést elkdvette (lasd 13. szabaly:

A szabadrugas helye)

Ha a jatékvezeték:

« elényszabalyt alkalmaztak, és a jatéek megallt, mert az ellenfél csapat
szabalysértést kovetett el, vagy a labda elhagyta a jatékteret, akkor a jatékot a
cserejatékos csapatanak ellenfele javara megitélt szabadrugassal inditsak Ujra
arrol a helyrél, ahol a labda a jaték megallitasakor volt annak a csapatnak a
térfelén, amely ellen a szabalysértést elkdvették vagy a képzeletbeli
felez6vonal képzeletbeli kozéppontjarol, ha a labda annak a csapatnak a
térfelén volt, amelyik a szabalysértést elkdvette (lasd 13. szabaly: A
szabadrugas helye). Szukség esetén a jatékvezetbk a cserejatékos csapatanak
ellenfele altal elkovetett szabalysértésnek megfeleld fegyelmezési szankcidt is
alkalmazzak



+ elényszabalyt alkalmaztak, és a cserejatékos csapatanak egy masik jatékosa
elkdvet egy szabadrugassal vagy blintetérugassal blintetend® szabalysértést,
akkor itéljenek szabadrugast a szabalyoknak megfelel6en (lasd 13. szabaly:
A szabadrugas helye) vagy biintetérugast a cserejatékos csapata ellen.
Sziikség esetén a jatékvezetdk az elkdvetett szabalysértésnek megfeleld
fegyelmezési szankciot is alkalmazzak

+ elényszabalyt alkalmaztak, amikor a cserejatékos a csere végrehajtasara
vonatkozé szabalyok megsértésével a jatéktérre lépett, és a cserejatékos
elkovet egy szabadrugassal vagy blntetérigassal blintetend® szabalysértést,
akkor itéljenek szabadrugast a szabalyoknak megfelel6en (lasd 13. szabaly:
A szabadrugas helye) vagy biintetdérugast a cserejatékos csapata ellen.
Sziikség esetén a jatékvezetdk az elkdvetett szabalysértésnek megfeleld
fegyelmezési szankciot is alkalmazzak

 elényszabalyt alkalmaztak, amikor a cserejatékos jatéktérre lépése miatt
csapata a megengedettnél eggyel tébb jatékossal jatszott, és a cserejatékos
elkdvet egy szabadrugassal vagy buntetérugassal blintetendé szabalysértést,
akkor itéljenek szabadrugast a cserejatékos csapata ellen arrél a helyrél, ahol
a labda a jaték megallitasakor volt annak a csapatnak a térfelén, amely ellen
a szabalysértést elkdvették vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
kézéppontjardl, ha a labda annak a csapatnak a térfelén volt, amelyik a
szabalysértést elkdvette (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye). Sziikség
esetén a jatékvezetdk a cserejatékos csapatanak ellenfele altal elkovetett
szabalysértésnek megfeleld fegyelmezési szankcidt is alkalmazzak

Ha egy benevezett cserejatékos a mérkdzés kezdete elétt egy benevezett
jatékos helyett a jatéktérre lép, és a jatekvezetdket vagy a jatékvezetd
asszisztenseket errdl a cserérdl nem tajékoztattak:

» meg kell allitaniuk a jatékot, bar nem azonnal, ha elényszabaly alkalmazhaté.
Ne alkalmazzanak fegyelmezési szankciot a benevezett cserejatékossal
szemben, de a kdvetkezd jatekmegallitasnal el kell hagynia a jatékteret, hogy
befejezze a csere végrehajtasat, azaz Iépjen be a jatéktérre a cserezénan
keresztul

Ha a jatékvezetok:

* nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, allitsak meg a jatékot és itéljenek
szabadrugast a vétkes csapat ellen arrdl a helyrél, ahol a labda a jaték
megallitasakor volt annak a csapatnak a térfelén, amely ellen a
szabalysértést elkdvették vagy a képzeletbeli felez&vonal képzeletbeli
kdézéppontjardl, ha a labda a cserejatékos csapatanak a térfelén volt (lasd 13.
szabaly: A szabadrugas helye)



elényszabalyt alkalmaztak, allitsak meg a jatékot, amint a cserejatékos
csapata birtokolja a labdat, és az ellenfél csapata javara megitélt
szabadrugassal inditsak ujra arrél a helyrél, ahol a labda a jaték
megallitasakor volt annak a csapatnak a térfelén, amely ellen a
szabalysértést elkdvették vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
koézéppontjardl, ha a labda a cserejatékos csapatanak a térfelén volt
(lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

elényszabalyt alkalmaztak és a jaték megallt, mert az ellenfél csapat
szabalysértést kovetett el, vagy a labda elhagyta a jatékteret, akkor a
jatékot a cserejatékos csapatanak ellenfele javara megitélt
szabadrugassal inditsak ujra arrdl a helyrél, ahol a labda a jaték
megallitasakor volt annak a csapatnak a térfelén, amely ellen a
szabalysértést elkdvették vagy a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli
koézéppontjardl, ha labda a cserejatékos csapatanak a térfelén volt (lasd
13. szabaly: A szabadrugas helye). Sziikség esetén a jatékvezettk a
cserejatékos csapatanak ellenfele altal elkdvetett szabalysértésnek
megfeleld fegyelmezési szankciodt is alkalmazzak

elényszabalyt alkalmaztak és a cserejatékos vagy a cserejatékos
csapatanak egy masik jatékosa elkovet egy szabadrugassal vagy
bilintetérugassal blintetendé szabalysértést, akkor itéljenek szabadrugast
vagy buntetérigast a cserejatékos csapata ellen. Ha a szabalysértés
szabadrugassal blintetendd, a szabadrugast arrél a helyrél kell
elvégezni, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly: A szabadrugas
helye). Ha a szabalysértés a 12. szabalyban felsorolt tiz szabadrugassal
bilintetend® szabalysértés egyike, a jatékot arrdl a helyrdl kell ujrainditani,
ahol a labda a jatéek megallitadsakor volt annak a csapatnak a térfelén,
amely ellen a szabalysértést elkdvették vagy a képzeletbeli felezévonal
képzeletbeli kdzéppontjardl, ha labda a cserejatékos csapatanak a
térfelén volt (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye), a jaték mindig a
szabalysért6 csapat ellen indul Ujra. Szikség esetén a jatékvezetbk az
elkdvetett szabalysértésnek megfelel6 fegyelmezési szankciot is
alkalmazzak

Ha egy cserejatékos elkdvet egy kiallitdssal biintetendé szabalysértést
miel6tt a jatéktérre 1ép, akkor csapata jatékosainak szamat nem kell
csokkenteni, és helyette egy masik cserejatékos vagy a lecserélt jatékos is
a jatéktérre léphet.



A jatéktér engedélyezett elhagyasa

A normal cserén kivil egy jatékos elhagyhatja a jatékteret a jatékvezetdk
engedélye nélkul a kdvetkezd esetekben:

» Jatékbeli mozgasa részeként, amibdl azonnal visszatér a jatéktérre, azaz ha
megjatssza a labdat, vagy ha az ellenfél kicselezése altal elénydsebb
poziciéba keril. Azonban nem engedélyezett, hogy egy jatékos az ellenfél
megtévesztése céljabol elhagyja a jatékteret, és a kapuk hatulrdl torténd
megkerllésével térjen vissza. Ha ezt teszi, akkor a jatékvezetdk allitsak meg
a jatékot, feltéve, ha elényszabaly nem alkalmazhaté. Ha megallitottak a
jatékot, akkor azt az ellenfél javara megitélt szabadrugassal inditsak ujra arrol
a helyrél, ahol a labda a jaték megallitasakor volt annak a csapatnak a
térfelén, amely ellen a szabalysértést elkdvették vagy a képzeletbeli
felez8vonal képzeletbeli kdzéppontjardl, ha a labda annak a csapatnak a
térfelén volt, amelyik a szabalysértést elkdvette (lasd 13. szabaly: A
szabadrugas helye). Ebben az esetben a jatékost figyelmeztetni kell, mert a
jatékvezeték engedélye nélkiil elhagyta a jatékteret

» Sérillés kovetkeztében. A jatékos a jatékvezetbk vagy a 3. szamu jatékvezetd
engedélyével térhet vissza a jatéktérre, ha nem cserélték le. Ha a jatékosnak
vérzo sérilése van, akkor a vérzést el kell allitani, miel6tt visszatér a
jatéktérre, és ezt a jatékvezetbknek vagy a 3. szamu jatékvezetdnek
ellendriznie kell

» Megigazitani vagy visszavenni a felszerelését. A jatékos a jatékvezetdk
engedélyével térhet vissza a jatéktérre, ha nem cseréliék le, és a
jatékvezetbknek vagy a 3. szamu jatékvezetének ellendriznie kell a
felszerelését, mielétt visszatér a jatéktérre

A jatéktér engedély nélkiili elhagyasa

Ha egy jatékos a jatékvezeték engedélye nélkiil, vagy a strandlabdarugas
jatékszabalyaiban nem engedélyezett ok miatt hagyja el a jatékteret, akkor azt
az idémérd vagy a 3. szamu jatékvezetd akusztikus jel hasznalataval jelzi a
jatékvezetbéknek, ha elényszabaly nem alkalmazhaté. Ha sziikséges a jaték
megallitasa, akkor a jaték a vétkes csapat ellen megitélt szabadrugassal indul
Ujra arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megallitasakor volt annak a csapatnak a
térfelén, amely ellen a szabalysértést elkdvették vagy a képzeletbeli felezévonal
képzeletbeli kozéppontjardl, ha a labda a cserejatékos csapatanak a térfelén
volt (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye). Ha elényszabaly alkalmazhato,
akkor az akusztikus jelet a kdvetkezd jatékmegallitaskor kell hasznalniuk. A
jatékost figyelmeztetni kell, mert a jatékvezeték engedélye nélkil szandékosan
elhagyta a jatékteret.



A jatékosok minimalis szama
Bar egy mérkézés nem kezdhetd el csapatonként harom jatékosnal kevesebbel,

a jatékosok (beleértve a jatékosok és a cserejatékosok) minimalis lIétszamanak
meghatarozasat a tagszovetségek belatasara bizzuk.

Egy mérkézés nem folytathatd, ha barmely csapatban harom jatékosnal
kevesebb van.

Ha egy csapatnak haromnal kevesebb jatékosa lesz, mert egy vagy tobb jatékos
szandékosan elhagyja a jatékteret, akkor a jatékvezetéknek nem kotelezd
azonnal megallitaniuk a mérk6zést, hanem alkalmazhatnak el6nyszabalyt. Ha
megallitottak, akkor ilyen esetekben a jatékvezetdknek tilos Ujrainditani a jatékot,
hogyha az egyik csapatnak nincs meg a minimalis harom jatékosa.

Sériilt jatékosok

Ha sériilt jatékosok vannak, akkor a jatékvezetéknek ragaszkodniuk kell a

kovetkez8 utmutatasokhoz:

+ ajatékvezetdk engedjék a jaték folytatasat, amig a labda jatékon kivdlre kerdl,
ha véleményuk szerint egy jatékos csak enyhén sériilt

* a jatékvezettk allitsak meg a jatékot, ha véleménylk szerint egy jatékos

sulyosan sérult

a sérult jatékos megkérdezése utan a jatékvezetdk megengedhetik egy vagy

legfeljebb két orvosnak, hogy a jatéktérre lépjenek, és megitéljék a sérilést,

majd intézzék a jatékos biztonsagos és gyors eltavolitasat a jatéktérrdl, kivéve,

ha a sérilt jatékos ellen szabalytalankodtak és el kell végeznie a szabadrugast

vagy a buntetérugast. Ebben az esetben a jatékvezetének meg kell kérdeznie a

jatékost, hogy el tudja-e végezni a szabadrugast vagy a buntetérugast, vagy az

6t helyettesit6 cserejatékosnak kell azt elvégeznie

» a hordagyvivbk a hordaggyal a jatékvezetd jelzését kdvetden léphetnek a
jatéktérre, hogy felgyorsitsak a jatékos eltavolitasat a jatéktérrél, ha sziikséges

 a jatékvezetdknek biztositaniuk kell a sérilt jatékos biztonsagos és gyors
eltavolitasat a jatéktérrdl

* egy jatékos nem kezelhetd a jatéktéren, kivéve, ha azt a sérllés sulyossaga
indokolja vagy az érintett jatékos ellen szabalytalankodtak, és el kell végeznie
egy rugast. Ebben az esetben a jatékvezetének meg kell kérdeznie a jatékost,
hogy el tudja-e végezni a rugast, vagy az 6t helyettesit6é cserejatékosnak kell
azt elvégeznie

* minden jatékosnak, akinek vérzd sérllése van, el kell hagynia a jatékteret, és
nem térhet vissza, amig a jatékvezeték nem gy6z6dtek meg arrdl, hogy a
vérzés elallt (a 3. szamu jatékvezetd ellendrizheti ezt, de csak a jatékvezetdk
engedélyezhetik a visszatérését a jatéktérre, ha nem cserélték le). A
jatékosoknak nem szabad véres oltozetet viselnilk.



A jatékosnak vérz6 séruléssel vagy véres oltozettel el kell hagynia a jatékteret,
fuggetlenul attol, hogy szabalytalankodtak-e ellene vagy sem. Ebben az esetben
az 6t helyettesit6 cserejatékosnak kell a szabadrugast vagy a biintetérugast
elvégeznie és a sériilt jatékos visszatérhet a jatéktérre, ha a labda jatékon kivil
van. Miutan a jatékvezet6k engedélyezték az orvosoknak a jatéktérre lépést, a
jatékosnak el kell hagynia a jatékteret hordagyon vagy labon. Ha a jatékos nem
engedelmeskedik, akkor a jaték Ujrainditasanak késleltetéséért figyelmeztetnitk
kell. A jaték addig nem indulhat Ujra, amig a jatékos el nem hagyta a jatékteret. Ha
a jatékos ellen szabalytalankodtak, akkor az &t helyettesit6 cserejatékosnak kell
elvégeznie a szabadrugast vagy bintetéragast

egy sérllt jatékos a cserezénan kivil mas helyen is elhagyhatja a jatékteret, a
jatékteret hatarol6 vonalak barmely részén

egy sérult jatékos lecserélhetd, kivéve, ha szabalytalankodtak ellene és el kell
végeznie egy szabadrugast vagy buntetérugast és képes erre, ha elhagyja a
jatékteret, a cserejatékos beléphet a cserezénan keresztil, ha a sérlt jatékos
elhagyta azt

ha nem cserélték le, akkor egy sériilt jatékos csak a mérkézés Ujrainditasa utan
térhet vissza a jatéktérre

ha nem cserélték le, akkor egy sérllt jatékos csak az oldalvonalnal térhet vissza a
jatéktérre, ha a labda jatékban van. Ha a labda jatékon kivul van, akkor a sérult
jatékos a jatéktér barmely hatarol6 vonalanal (az oldalvonalaknal és a
kapuvonalaknal) is visszatérhet. Ha nem cserélték le, akkor fliggetlendl attél, hogy
a labda jatékban vagy jatékon kivll van-e, csak a jatékvezet6k engedélyezhetik
egy seérult jatékos visszatérését a jatéktérre. Nem engedélyezett a jatékos
visszatérése, ha a labda azon a terlleten van jatékban, ahol a jatékos talalhato
a sérult jatékos visszatérhet a jatéktérre, ha a 3. szamu jatékvezet6 ellendrzi,
hogy a jatékos felkésziilt. Ha a jaték egyéb oknal fogva nem allna meg, vagy ha a
jatékos sérilése nem a strandlabdarugas jatékszabalyai megsértésének
eredmeénye, akkor a jatékvezetéknek meg kell allitaniuk a jatékot. A jatékot
labdaejtéssel kell Ujrainditaniuk, ebben az esetben az egyik jatékvezetd leejti a
labdat a homokra a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli kozéppontjan, a 3.
szamu jatékvezet6 pedig segiti 6t a helyes pozicio meghatarozasaban

ha a jatékvezet6k mar elhataroztak, hogy felmutatnak egy lapot egy olyan sériilt
jatékosnak, akinek apolas miatt el kell hagynia a jatékteret, akkor a
jatékvezetéknek azel6tt kell felmutatniuk a lapot, hogy a jatékos elhagyja a
jatékteret

a jatékvezet6k ne mutassanak fel lapot annak a sérllt jatéekosnak, akit apolnak
a 3. szamu jatékvezetd segit a jatékvezetdknek a sérult jatékosokat helyettesitd
cserejatékosok jatéktérre Iépésének, és a sériilt jatékosok visszatérésének
engedélyezésében

engedélyezett a jatékosnak, akinek homok ment a szemébe, hogy kidblitse a
jatéktéren és emiatt nem kell elhagynia a jatékteret



Ha egy jatékos megseérllt, az idémeérd a jatékvezettk jelzése nélkil
azonnal allitsa meg az idémérbéeszkozt, és csak akkor inditja Ujra, amikor a
labda jatékba kertilt.

Ezen szabaly aldl csak akkor tehet6k kivételek:

» amikor egy kapus megsértl

» amikor egy kapus és egy mezényjatékos Utk6zése utan azonnali kezelés
sziikséges

» amikor azonos csapat jatékosainak Utkdzése utan azonnali kezelés
sziikséges

» amikor egy sulyos sérllés torténik (pl.: egy jatékos lenyeli a nyelvét,
agyrazkodast, lab-, vagy kéztdrést szenvedett stb.)

Frissitok

A jatékvezet6k engedjék, hogy a jatékosok frissitét vegyenek magukhoz
mikozben all a jaték, de kizardlag a jatéktéren kivil. Nem engedélyezett,
hogy mianyag flakonokat vagy barmilyen masfajta, folyadék tarolasara
alkalmas edényt a jatéktérre dobjanak.



Alapfelszerelés

Szinek:
» Ha a két kapus megegyezd szinli mezben van, és egyikiknek sincs masik
meze, hogy lecserélje, akkor a jatékvezeté engedje a jaték megkezdéseét

Egyéb felszerelés

A jatékos az alapfelszerelésén kivil mas felszerelést is hasznalhat, feltéve, ha
azzal egyetlen célja, hogy fizikailag megvédje 6nmagat, és a felszerelés nem
veszélyes dnmagara és barmely masik jatékosra.

A jatékvezet6knek az Oltdzet vagy felszerelés minden darabjat meg kell
vizsgalniuk, és meg kell hatarozniuk, hogy nem veszélyesek-e.

A jatékosok és cserejatékosok nem viselhetnek cip6t, de védhetik a labukat
kotéssel, amely nem fedi a sarkokat és labujjakat

A fejvéd6hodz, arcmaszkhoz, térd- és karvéd6khdz hasonld modern
védbeszkozok puha, konnyd, bélelt anyagbol késziilnek, ezért nem tekintheték
veszélyesnek és engedélyezettek.

Ha fejvédét viselnek, akkor annak:

- feketének vagy a mez alapszinével azonos szin(inek kell lennie (feltéve, hogy
ugyanannak a csapatnak a jatékosai egyez6 szin(t viselnek)

» ajatékos felszerelésének professzionalis megjelenésével 6sszhangban kell
lennie

* a meztdl kilénallonak kell lennie

» biztonsagosnak kell lennie és nem veszélyeztetheti viseljét vagy barmely
mas jatékost (pl. nyak koérdli rogzitéssel)

* nem lehet a feluletbdl kiall6 része

Sportszemliveg viselése engedélyezett, ha az nem veszélyes a jatékosokra.

Ha az dltozet vagy a felszerelés egyik darabjat a mérkézés kezdetén
megvizsgaltak, és nem itélték veszélyesnek, de az késébb veszélyessé valik,
vagy a merkézés folyaman veszélyes médon hasznaljak, akkor hasznalata
tovabb nem engedélyezett.

A jatékosok és/vagy a technikai személyzet kozott elektronikus kommunikacios
rendszerek hasznalata nem engedélyezett.



Ekszerek

Minden fajta ékszer (nyaklanc, gylrd, karkété, fulbevald, bér vagy gumi
pantok stb.) viselése szigoruan tilos. Ezeket a mérkdzés kezdete elétt a
jatékosoknak és a cserejatékosoknak el kell tavolitaniuk. Az ékszerek
elfedésére ragasztészalag hasznalata nem engedélyezett.

A jatékvezetbknek és a jatékvezetd asszisztenseknek is tilos ékszert viselni
(kivéve a jatékvezetdt, akinek megengedett egy éra vagy ahhoz hasonlo
szerkezet viselése, amellyel idémérd hianyaban a mérkdzés idejét méri).

A jatékosok szamozasa

A jatékosok szamanak a hatan jél lathatonak, a mez 6 szinétdl
kilénbdzdnek kell lennie.

Ezek a szamok 1-t6l 15-ig terjedhetnek, ahol az 1-es szamot a kapusnak
tartjak fent, hogy megkonnyitsék a szamok jelzését a jatékvezetbknek.

A versenyszabalyokban és a felszerelések hasznalatara vonatkozé
el6irasokban meg kell hatarozni a szamok méretét és pontos szinét, és
ezeknek az elhelyezését és barmilyen mas szamok megjelenitését a
jatékos felszerelésén (azaz a révidnadrag vagy mez elején).

Kapusok

A csapatok alkalmazhatnak jatékost vagy cserejatékost kapusként. A
cserejatékosnak kdvetnie kell a csere végrehajtasara vonatkozo eljarast,
azaz a sajat mezszamaval ellatott kapusmezt kell viselnie. Ha a
versenyszabalyok el8irjak, a mezen viselnie kell a nevét.

masik kapusa, akkor a helyettese viselhet olyan kapusmezt, amely nem a
sajat szamaval és nevével van ellatva.



Fegyelmezési szankcidk

A jatékosokat és a cserejatékosokat a mérkézés kezdete el6tt ellenérizni kell,
ezzel biztositva, hogy ne viseljenek nem engedélyezett 6ltdzetet vagy ékszert.
A 3. szamu jatékvezetd a cserejatékosokat, jatéktérre lépésik elétt masodszor
is megnézi. Ha van tartalék jatékvezet6 asszisztens, akkor 6 latja el a jatékosok
elsd ellendrzését az 6lt6z6kben. Ha egy jatékos nem engedélyezett dltdzetet
vagy ékszert visel a jaték folyaman, akkor a jatékvezetéknek:

« tajékoztatniuk kell a jatékost, hogy a kérdéses darabot el kell tavolitania

 utasitaniuk kell a jatékost a jatéktér elhagyasara a kévetkezé
jatékmegallitaskor, ha nem tud, vagy nem akar engedelmeskedni

« figyelmeztetnitk kell a jatékost, ha 6 makacsul visszautasitja az
engedelmességet, vagy ha mar korabban mondtak neki, hogy a darabot
tavolitsa el, és felfedezik, hogy ismét viseli azt

Ha a jatékvezetdk a jatékos figyelmeztetése céljabol megallitiak a jatékot, akkor
az ellenfél csapata javara kell szabadrugast itélnitik arrél a helyrél, ahol a labda
a jaték megallitasakor volt annak a csapatnak a térfelén, amely ellen a
szabalysértést elkdvették vagy a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli
kozéppontjarol, ha a labda a vétkes jatékos csapatanak térfelén volt (lasd 13.
szabaly: A szabadrugas helye).



Jogok és kotelezettségek

A jatékvezet6knek meg kell értenilik, hogy a strandlabdarigas olyan
versenysport, melyben a jatékosok kdzotti testi érintkezés normalis és
elfogadhato része a jatéknak. Mindazonaltal, ha a jatékosok nem tisztelik a
strandlabdarugas jatékszabalyait és a sportemberi magatartas alapelveit, a
fair play-t, akkor a jatékvezet6knek meg kell hozniuk a szikséges
intézkedéseket, hogy ezeknek az el6irasoknak a betartasat biztositsak.

A jatékvezet6knek fel kell figgesztenilik a mérkézést, ha véleményuk
szerint a vilagitas barmilyen meghibasodas miatt nem megfelelé. Ha a
meghibasodas nem javithatd, akkor a jatékvezetd besziinteti a mérk&zést.

Ha egy nézd egy targgyal megdob egy mérkézésvezetét (egy jatékvezettt
vagy egy jatékvezet6 asszisztenst), egy jatékost vagy egy csapatvezetét,
akkor az eset sulyossagatol fliggben a jatékvezet6 folytathatja,
felfliggesztheti, vagy beszlintetheti a mérkézést. Az incidens(eke)t
azonban minden esetben jelentenie kell az illetékes szovetségnek.

A jatékvezet6k jogosultak a jatékosok figyelmeztetésére és kiallitasara a
jatékrészek kozti sziinetben, a mérkézés befejezése utan, a hosszabbitas
alatt és a képzeletbeli biintetdpontrdl végzett rugasok idején, mivel a
fegyelmezési szankcidkkal kapcsolatos dontések ez alatt az id6 alatt is az
6 hataskoérikben maradnak.

Ha az egyik jatékvezetd barmely oknal fogva ideiglenesen akadalyoztatva
van, akkor a jaték a masik jatékvezetd és a jatékvezetd asszisztensek
felligyelete alatt folytatodhat, amig a labda legk&zelebb jatékon kivilre nem
kerdl.

Elényszabaly

A jatékvezet6k barmikor alkalmazhatnak elényszabalyt, ha egy
szabalysértés vagy szabalytalansag torténik és a strandlabdarugas
jatékszabalyai hatarozottan nem tiltjak meg az elényszabaly alkalmazasat.
Példaul megengedett egy szdgletrugas elvégzése ugy, hogy az ellenfelek
Ot méternél kdzelebb tartézkodnak, amennyiben a rigé gyorsan el
szeretné azt végezni, viszont nem alkalmazhaté elényszabaly, amikor az
oldalrugast/bedobéast szabalytalanul végzik el.



Elényszabaly alkalmazasa nem engedélyezett a négy masodperces szabaly
megsértésekor, kivéve, ha a szabalysértést a védoé csapat kdveti el ugy, hogy
sajat buntet6teruletén belll birtokolja a jatékban Iévé labdat, majd elvesziti azt.
A tobbi esetben (szabadriugasoknal, oldalrugasoknal/bedobasoknal,
kidobasoknal és szogletrugasoknal) a jatékvezeték nem alkalmazhatnak
elényszabalyt.

A jatékvezetk a kdvetkezd korilményeket vegyék figyelembe, amikor eldontik,

hogy elényszabalyt alkalmaznak, vagy megallitjak a jatékot:

» A szabalysértés sulyossagat: ha a szabalyseértés kiallitast von maga utan,
akkor a jatékvezetdk allitsak meg a jatékot, és allitsak ki a jatékost, hacsak
nincs tiszta golszerzési lehetdéség

» A szabalysértés helyét: minél kdzelebb van az ellenfél kapujahoz, annal
eredményesebb lehet

* A kdzvetlen és igéretes tamadas esélyet

* Minden szabadrugas a strandlabdariugasban sorfal nélkdili, ezért a
szabadrugas megitélése a legnagyobb elény altalaban, amelyet lehet
alkalmazni

* A mérkdzés légkorét

Az eredeti szabalysértés blintetésével kapcsolatos dontést néhany
masodpercen bellil meg kell hozni, de nincs lehetéség visszamenni, ha a
megfeleld jelzést korabban nem alkalmaztak, vagy Uj jatékszakasz kezd6dott
(kivéve, ha egy csapat a megengedettnél tobb jatékossal jatszik).

Ha a szabalysértés figyelmeztetést von maga utan, akkor a figyelmeztetést a
jaték kovetkezé megallitasakor kell megtenni. Mindazonaltal javasolt, hogy
hacsak nincs lehetéségik nyilvanvalé elényszabaly alkalmazasara, akkor a
jatékvezetodk allitsak meg a jatékot, és kdzvetlenul ezutan figyelmeztessék a
jatékost. Ha a figyelmeztetés a kovetkezdé megallitasnal elmarad, akkor azt
kés6bb mar nem lehet felmutatni.

Ha a szabalysértés figyelmeztetést von maga utan, akkor a jatékvezetéknek
azonnal meg kell allitaniuk a jatékot és ki kell allitaniuk a jatékost, hacsak nincs
nyilvanvalo goélszerzési lehetdség. Ha a kiallitas a kdvetkez6 megallitasnal
elmarad, akkor azt késébb mar nem lehet megtenni. Ha ez bekdvetkezik, a
jatékvezetbknek jelentenilk kell a jelentésben.



Egynél tobb, azonos idében torténd szabalysértés

» Azonos csapat két vagy tobb jatékosa kdvet el szabalysértéseket:
— A jatékvezet6knek a legsulyosabb szabalysértést kell blintetnitik
— A jatékot a legsulyosabb szabalysértésnek megfelel6en kell Ujrainditani
— Mindemellett a jatékvezetdk az elkdvetett szabalysértéseknek

alkalmaznak fegyelmezési szankcidkat

» Kulonb6zd csapatok jatékosai kdvetnek el szabalysértéseket:

— A jatékvezet6k megallitjak a jatékot, mivel elényszabaly nem
alkalmazhatd, és a jatékot labdaejtéssel inditjak ujra arrél a helyrdl,
ahol a labda a jaték megallitasakor volt, kivéve, ha a biintetéterlleten
belll allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben az egyik
jatékvezet6 leejti a labdat a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
kdézéppontjan, a 3. szamu jatékvezetd pedig segiti 6t a helyes pozicié
meghatarozasaban

— Mindemellett a jatékvezetdk az elkdvetett szabalysértéseknek

alkalmaznak fegyelmezési szankcidkat

Kiils6 beavatkozas

Ha egy nézd belefuj egy sipba és a jatékvezeték véleménye szerint ez
hatassal van a jatékra (pl.: egy jatékos felveszi a kezébe a labdat), akkor
allitsak meg a jatékot. Ha megallitottak, akkor a jatékot labdaejtéssel kell
Ujrainditaniuk, ebben az esetben az egyik jatékvezetd leejti a labdat a
képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kézéppontjan, a 3. szamu jatékvezetd
pedig segiti 6t a helyes pozicié meghatarozasaban.

Négy masodperc szamolasa, amikor a labda jatékban van
Minden esetben, amikor az egyik csapat a sajat buntetéteriletén belll

birtokolja a jatékban 1évé labdat, akkor az egyik jatékvezetének jol
lathatdan kell végeznie a négy masodperc szamolasat.



A jaték ujrainditasa

A jatékvezet6k kuldndsképpen biztositsak a jaték ujrainditasanak gyors
végrehajtasat és ne engedjék, hogy taktikai okok miatt ne inditsak ujra a jatékot
egy ideiglenes megallitas utan (oldalrugas/bedobas, kidobas, szdgletrugas vagy
szabadrugas). Ezekben az esetekben el kell kezdenilk a négy masodperc
szamolasat és ehhez szlikséges sipszé hasznalata. Azokban az esetekben,
ahol az Ujrainditas modja nem teszi lehetévé a négy masodperc szamolasat
(kezddrugas vagy buntetérugas), ott a jaték ujrainditasat késleltetd jatékost
vagy jatékosokat figyelmeztetni kell.

A jatéktér koril labdaszeddk alkalmazasa megengedett, hogy ezzel segitsék a
jaték ujrainditasait. Ha késleltetik a jaték Ujrainditasat a labda visszatartasaval,
a jatékvezetd kotelezze az idémérét az idéméréeszkdz megallitasara, amely
csak akkor indul Ujra, hogyha a labda Ujra jatékba kertil.

Helyezkedés

Helyezkedés, amikor a labda jatékban van

Ajanlasok

« Ajaték legyen a jatékvezetd és a 2. szamu jatékvezetd kozott

A jatékvezetdk alkalmazzanak atlés rendszert, mindig tartsak a labdat és a

jatékosokat a latomezejikben

Az oldalvonalon kivil maradva kdnnyebb a jatékot és a masik jatékvezetét a

jatékvezet6 latdbmezejében tartani

Az egyik jatékvezet legyen elég kdzel ahhoz, hogy lassa a jatékot, anélkil,

hogy hatassal lenne ra

A jatékvezet6k csak a jaték vjrainditasakor Iépjenek be a jatéktérre, miutan

szabdlytalansagot kovettek el, labdaejtés elvégzéséhez, sarga vagy piros lap

felmutatashoz, egy jatékos sérilésének felbecsililéséhez vagy barmely mas

kulénleges korilmény esetén

A fontos események nem mindig a labda kérnyezetében vannak. A

jatékvezetbk tgyeljenek meég:

— a jaték iranyaban |évé blntetbterileten eléforduld esetleges
szabalysértésekre

— a labdatdl tavol térténd, jatékosok kézotti agressziv konfliktusokra a
jatékvezet6 asszisztensek segitségével

— a labda megjatszasa utan térténé szabalysértésekre a jatékvezetd
asszisztensek segitségével



Altalanos helyezkedés a mérkézés alatt

Az egyik jatékvezetének egyvonalban kell lennie az utolsoé elétti
véddjatékossal vagy a labdaval, ha az kozelebb van a kapuvonalhoz, mint
az utolsé el6tti véddjatékos, vagy ha sziikséges a kapuvonallal
egyvonalban. A jatékvezet6knek mindig arccal a jatéktér felé kell lennilk.

A kapus megszabadul a labdatél

Az egyik jatékvezetének a blntetétertletet hatarold vonallal egyvonalban
kell helyezkednie, és ellendriznie kell, hogy a kapus ne érintse kézzel a
labdat a blntetétertleten kivil, valamint szamolja a masodperceket, amig
a kapus birtokolja a labdat.

Miutan a kapus elengedte a labdat, a jatékvezetének fel kell vennie egy
alkalmas poziciot a mérkézés iranyitasahoz.

»G0l — nem gol” szituaciok

Amikor golt szereznek és nem kérdéses a dontés érvényessége, akkor a
jatékvezetének és a 2. szamu jatékvezetének szemkontaktust kell
létesitenilik. Ezutan az idémér6 asztalhoz kbzelebbi jatékvezetének meg
kell kozelitenie az idémérét és a 3. szamu jatékvezet6t, majd a megfeleld
jelzés hasznalataval tajékoztatnia kell 6ket a gdlszerz6 jatékos
mezszamarol.

Ha golt szereznek, de ugy tlnik, hogy ezutan a labda jatékban marad,
akkor a kdzelebbi jatékvezetdnek sipsz6 hasznalataval fel kell hivnia a
masik jatékvezet6 figyelmét. Ezutan az idéméré asztalhoz kdzelebbi
jatékvezetének meg kell kozelitenie az idémérét és a 3. szamu
jatékvezetdt, majd a megfeleld jelzés hasznalataval tajékoztatnia kell 6ket
a golszerzd jatékos mezszamarol.

Helyezkedés, amikor a labda jatékon kiviil van

Az a legjobb pozicid, ahonnan a jatékvezeté meg tudja hozni a helyes
dontést. A helyezkedésre vonatkozo javaslatok valdszinliségeken
alapulnak, és mindig ki kell igazitani a csapatokrol, a jatékosokrol és a
mérk6zés addigi eseményeirél meglévd specialis informaciok
felhasznalasaval.

A kovetkezd abrakon javasolt poziciok alapveték; néhanyuk alkalmazasa
javasolt a jatékvezetéknek, a tobbié kotelezb. Egy ,zona”-ra valo
hivatkozas azt hangsulyozza, hogy minden ajanlott pozicio tulajdonképpen
egy olyan teriilet, amelyen belll a jatékvezet6é a legnagyobb
valoszinliséggel optimalizalhatja a hatékonysagat. A zéna a kérdéses
pillanat koriilményeitél fliggben lehet kisebb, nagyobb vagy mas formaju.



1. Helyezkedés — kezddérugas (kotelezd)

A mérkdzés kezdetekor a jatékvezetd a kapuvonalon helyezkedik ugyanazon az
oldalon, amelyen a cserezéna van, korilbelll 4 m-re a kaputol, ahonnan figyeli,
hogy gélt szereznek-e.

A 2. szamu jatékvezetd az oldalvonal mentén helyezkedik a cserezénaval
szemben, ahonnan biztositja, hogy a védéjatékosok megfeleléen helyezkednek
el az 5 m-es jelélések hasznalataval az oldalvonal mentén és meggy6zddik
arrél, hogy a védsjatékosok nem mozognak tulsagosan elére. O is figyeli a 3.
szamu jatékvezetd jelzését, ha egy jatékos szabalysértést kdvet el a
kezdérugaskor. Sipjaval jelzést alkalmaz, ha a kezdériugast meg kell ismételni.

A 3. szamu jatékvezetd a képzeletbeli felezévonallal egyvonalban helyezkedik,
hogy segitse a jatékvezetSket a labda helyes poziciéének meghatarozasaban
és biztositsa, hogy a kezddérugast végzd jatékosok és a véddjatékosok sajat
térfelikon helyezkedjenek. A 3. szamu jatékvezetd felemeli a karjat, ha a
kezdbérugast végz6 csapat szabalysértést kdvet el. Az idémérd, aki nem inditja
el az idémérbeszkdzt, azonnal figyelmezteti akusztikus jelzéssel a jatékvezetét,
hogy a kezdérugast meg kell ismételni.

Amikor a jaték elkezd6dott a kezdérugassal, a jatékvezet6 az ellenkezd

oldalvonalon is helyezkedhet, ha sziikségesnek tartja, hogy jobban iranyitsa a
mérkézést. Kovetkezésképpen nem kotelezé a jatékvezetének a kapuvonalon
és a 2. szamu jatékvezetének az oldalvonalon allnia a cserezénaval szemben.
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2. Helyezkedés — kidobas
1.

Az egyik jatékvezetének el6szor ellendriznie kell, hogy a labda a

biintet6terlleten belll van-e:

* Amennyiben a labda helyzete nem megfeleld, akkor a jatékvezetd
elkezdheti a négy masodperc szamolasat, ha véleménye szerint a kapus
készen all a kidobas elvégzésére, vagy taktikai okokbdl késlelteti a labda
kézbevételét

* Amennyiben a csapat kidobasnal ugy dént, hogy kapust cserél, az egyik
jatékvezetd, miutan a sipjaba fujt, elkezdheti a négy masodperc
szamolasat, fliggetlenll attdl, hogy a labda a blntetétertleten belll van
vagy sem. Ha nincs labda a biintet6terileten beliil, akkor a 3. szamu
jatékvezetd vagy a labdaszed6k azonnal dobjak be a labdat a
biintetStertletre

2.

Amikor a labda a biintet6terlleten beliil van, akkor az egyik jatékvezetének a

biintetéterlletet hatarold vonallal egyvonalban kell felvennie a pozicidjat,

hogy ellenérizze, hogy a labda elhagyja-e a blntet6teriletet (jatékba kertl-e),

és hogy a tamadok a blintet6tertleten kivil helyezkednek-e. Ezutan
végrehajtja a négy masodperc szamolasat, fliggetlenul attél, hogy azt az
el6z6 pontnak megfeleléen elkezdte-e.

3.
Végll a kidobas végrehajtasat felligyeld jatékvezetének fel kell vennie egy

alkalmas poziciot a mérk&zés iranyitasahoz, ami minden esetben elsédleges.
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3. Helyezkedés — szogletrugas (kotelezd)

Szdgletrugas elvégzésekor a rugas helyéhez kdzelebbi jatékvezetd az
oldalvonalon helyezkedik, kérilbelll 5 m-re a képzeletbeli sarokivtdl.
Ebbdl a poziciobdl ellendriznie kell, hogy a labda megfeleléen a
képzeletbeli sarokiven belulre van-e helyezve, és hogy a véddk
elhatraltak-e 5 m-re. A szdgletrugas helyétdl tavolabbi jatékvezetd a
kapuvonalon all kérilbelll 4 m-re a legkézelebbi kapufahoz. Ebbél a
poziciébal figyeli a labdat és a jatékosok viselkedését.
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4. Helyezkedés — szabadrugas [1]

Szabadrugas elvégzésekor az ellenfél térfelén a kozelebbi jatékvezets azzal a
ponttal egyvonalban veszi fel a pozicidjat, ahonnan a szabadrugast elvégzik, és
ellenérzi a labda megfelel6 elhelyezését, valamint figyeli a szabadrugas
végrehajtasa soran beavatkozo jatékosokat. A szabadrugas helyétél tavolabbi
kaputdl, ami minden esetben elsédleges. Mindkét jatékvezetének készen kell
allnia arra, hogy kévessék a labda utvonalat.
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5. Helyezkedés — szabadrugas [2]

Szabadrugas elvégzésekor a csapat sajat térfelén vagy a képzeletbeli
felez8vonal képzeletbeli kdzéppontjardl, a szabadrugas helyéhez kdzelebbi
jatékvezet6 a labda mogott allva biztositja, hogy a védéjatékosok legalabb 5 m-
re legyenek a labdatdl, és a képzeletbeli tertlet tisztan legyen hagyva a labda
és a szogletzaszlok kozott. Emellett biztositani kell, hogy a jatékos csapattarsai
sincsenek a képzeletbeli terlileten a labda és a szogletzaszldk kézott, és hogy a
labda a helyére kerlljon. Miutan elvégezte ezeket az ellenérzéseket,
helyezkedjen a labda mogé a szabadrugast végzé jatékos zavarasa nélkil, és
sipjaval adjon jelet a szabadrugas elvégzésére; miutan a szabadrugast
elvégezték, sipjaval adjon jelet, jelezve a jatékosok altal elkdvetett
szabalysértéseket. A szabadrugas helyétél tavolabbi jatékvezetének a
kapuvonalon kell felvennie a poziciojat korilbellil 4 m-re a kaputdl, ami minden
esetben elsddleges. Mindkét jatékvezetének készen kell allnia arra, hogy
kovessék a labda utvonalat.
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6. Helyezkedés — biintetérugas (kotelezd)

Az egyik jatékvezet6 a képzeletbeli biintetéponttal egyvonalban, attol kortlbeldl
5 m-re helyezkedik, és ellendrzi a labda megfeleld elhelyezését, azonositja a
rago jatékost, valamint figyeli a rigas végrehajtasa soran beavatkozo
jatékosokat. Addig nem rendeli el a rigas végrehajtasat, amig meg nem
gy6z6dott arrél, hogy minden jatékos pozicidja megfeleld. Ha sziikséges, akkor
ebben a masik jatékvezeté is segiti 6t. A masik jatékvezetének a kapuvonalon
kell felvennie a pozicidjat korllbelll 4 m-re a kaputél, ami minden esetben
elsédleges. Ha a kapus a rugas elvégzése el6tt elére Iép a kapuvonalrdl, és
nem sziletik gol, akkor ez a jatékvezetd a sipjaba fuj, és elrendeli a
bilintetérugas megismétlését.
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7. Helyezkedés — oldalrugas/bedobas [1]
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8. Helyezkedés — oldalrugas/bedobas (kotelezd) [5]

A képzeletbeli sarokiv kdzelében, a tamado csapat javara megitélt
oldalrugas/bedobas elvégzésekor az elvégzés helyéhez kdzelebbi
jatékvezet6 kortlbelil 5 m-re helyezkedik. Ebbdl a poziciobdl ellenérzi az
oldalrugas/bedobas szabalyok szerint torténd végrehajtasat, és hogy a
véddjatékosok elhatraltak-e 5 m-re az oldalrugas/bedobas helyétél. A
masik jatékvezetének a kapuvonalon kell felvennie a pozicidjat korilbeldl
4 m-re a kaputol, ami minden esetben elsédleges. Ebbél a poziciobdl
figyeli a labdat és a jatékosok viselkedését.
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9. Helyezkedés — képzeletbeli biintetépontrol végzett rigasok egy
mérk6zés vagy egy otthoni és idegenbeli parharc gy6ztesének
meghatarozasara (kotelezd)

A jatékvezetének a kapuvonalon kell helyezkednie, kortlbelll 2 m-re a

kaputdl. F6 feladata a labda kapuvonalon torténé athaladasanak, és a

kapus kapuvonalrdl torténd elérelépésének az ellenbrzése:

* Ha a labda nyilvanvaléan athaladt a kapuvonalon, akkor a
jatékvezetének lataskapcsolatot kell Iétesitenie a 2. szamu
jatékvezetbvel, hogy ellenérizze, hogy nem kdvettek-e el szabalysértést

A 2. szamu jatékvezetdnek a képzeletbeli blintetéponttal egyvonalban,
attol kordlbelll 3 m-re kell helyezkednie, hogy ellenérizze a labda
megfeleld elhelyezését és a rugast végz6 csapat kapusanak megfeleld
helyezkedését.

A 3. szamu jatékvezetdnek a képzeletbeli felezévonal képzeletbel
kezdbkorében kell helyezkednie, hogy felligyelje mindkét csapat tovabbi
jatékosait, akik jobbra és balra allnak téle.

Az id6bmérének az idémeér6 asztalnal kell helyezkednie, és ha nincs
tartalék jatékvezetd asszisztens, ellendrzi a képzeletbeli blintetépontrol
végzett rugasok végrehajtasabal kizart jatékosok és a csapatvezeték
megfeleld viselkedését.

Ha van tartalék jatékvezet6 asszisztens, az idéméré az idéméré asztal
elétt all, ahonnan biztositja a képzeletbeli blintetépontrol végzett rigasok
végrehajtasabdl kizart jatékosok és a csapatvezeték megfeleld
viselkedését, mig a tartalék jatékvezetd asszisztens ellatja az idéméré
feladatait az idémérd asztalnal.

Minden jatékvezet6 feljegyzést készit a biintetérugasokrol, és az azokat
elvégz6 jatékosok mezszamarol.
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Siphasznalat

Kételez6 a sip hasznalata:
» kezdérugasoknal:
— a jaték inditasakor (az elsd, a masodik, és a harmadik jatékrészben, illetve
ha szikséges, akkor a hosszabbitasban)
— jaték ujrainditasakor gol utan
* jatékmegallitasoknal:
— szabadrugas vagy biintetérigas miatt
— a mérkézés felfliggesztésekor, beszlintetésekor, az iddmérd a jatékrész
végeét jelzd akusztikus jelének megerdsitésekor, vagy a labda utvonala

megtételének befejeztével, ha a labda a jatékrész végét kbvetéen
valamelyik kapu felé halad

* jaték gjrainditasoknal:
— szabadrugasoknal, amikor a jatékosok megfeleld poziciojat a
strandlabdarugas jatékszabalyai megkovetelik
— blntetéragasoknal
* ajaték ujrainditasakor, miutan megallitottak:
— hogy sportszer(tlenségért sarga vagy piros lapot osszanak ki
— egy, vagy tobb jatékos sérllése miatt



Nem sziikséges a sip hasznalata:
+ ajaték megallitasakor:
— kidobasnal, szdgletrugasnal és oldalrugasnal/bedobasnal (kotelezb,
ha a szituacié nem egyértelm)
— golnal (kételezd, ha a labda nem kerlt nyilvanvaléan a kapuba)
* ajaték ujrainditasakor:
— kidobasnal, szdgletrugasnal vagy oldalrigasnal/bedobasnal, kivéve,
ha a négy masodperc szamolasa elkezd6doétt, mert egy jatékos
taktikai okokbol késlelteti a jaték ujrainditasat

Nem szabad sipot hasznalni, ha:
* a jaték labdaejtéssel indul Ujra

A tul gyakran hasznalt sipnak kevesebb hatasa lesz, amikor sziikség
lenne ra. A jatékvezetdnek hasznalnia kell a sipjat, amikor szabadrugast
vagy blintetérigast végeznek el. Ha ezekben az esetekben a jatékos a
jatékvezetd sipszava el6tt Ujrainditja a jatékot, akkor 6t figyelmeztetni kell
a jaték Ujrainditasanak késleltetéséért.

Ha valamelyik jatékvezet6 tévedésbél a sipjaba fuj, mikdzben a labda
jatékban van, és ez a jatékvezetdk véleménye szerint hatassal van a
jatékra, akkor meg kell allitaniuk a jatékot. Ha a jatékvezeték megallitjak a
jatékot, akkor azt labdaejtéssel kell Ujrainditaniuk. Az egyik jatékvezetd
leejti a labdat a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kozéppontjan, a 3.
szamu jatékvezetd pedig segiti 6t a helyes pozicid meghatarozasaban. Ha
a sipszd nincs hatassal a jatékra, akkor a jatékvezeték egyértelmien
jelzik a jaték folytatasat.

Testbeszéd
A testbeszéd olyan eszkéz:
» amely segiti a jatékvezettket a mérk6zés iranyitasaban

» amelynek segitségével kifejezik a tekintélylket és az dnuralmukat

A testbeszéd nem arra van, hogy
* a jatékvezet6k elmagyarazzak az itéletiiket

A tulzott mértékl gesztusok hasznalata azt jelzi, hogy a jatékvezetd nem
tudja hatékonyan iranyitani a jatékot és a jatékosokat.



Kotelezettségek és felel6sségek

A 3. szamu jatékvezetd és az id6mérd segiti a jatekvezetdket abban, hogy a

strandlabdarugas jatékszabalyainak megfeleléen vezessék a mérk6zést.

Minden mas terlleten is tamogatjak a jatékvezetdket, beleértve, hogy kérésik

és Utmutatasuk alapjan iranyitjak a mérkdzést. Altalaban ez olyan teriileteket

foglal magaban, mint:

» ajatéktérnek, a mérkézésen hasznalt labdaknak és a jatékosok
felszerelésének a vizsgalata

» afelszerelési problémak megoldasanak, és a vérzések elallitasanak
megallapitasa

* a cserék végrehajtasanak felligyelete

« tartalék feljegyzés rogzitése a golokrol, a sportszer(itienségekrél és azok
idépontjairdl

A jatékvezetd asszisztensek helyezkedése és a csapatmunka

1. Kezddrugas

A 3. szamu jatékvezetd a képzeletbeli felezvonallal egy magassagban a
cserezonanal veszi fel pozicidjat, segit meghatarozni a labda helyes pozicioét
és a kezd6érugasban résztvevo jatékosokat, és biztositja a kezdérugas
szabalyos elvégzését. Ha szabalysértést kdvetnek el, felemeli a karjat, hogy az
idéméré megszolaltassa az akusztikus jelzést és nem inditja el az
idémérbeszkozt.

Az id6mérd az idéméré asztalnal helyezkedik és figyeli a 3. szamu jatékvezetét.
Nem inditja el az idémérbeszkdzt, ha a 3. szamu jatékvezett felemeli a karjat
egy szabalysértést jelezve.

2. Altalanos helyezkedés a mérkézés alatt

A 3. szamu jatékvezetd ellendrzi a cserejatékosok, a csapatvezeték és mas
személyek megfelel helyezkedését. Ha sziikséges, akkor ennek érdekében az
oldalvonal mentén mozoghat, anélkil, hogy a jatéktérre lépne.

Az id6mérd az idéméré asztalnal helyezkedik és biztositja az iddmérdeszkoz
megallitasat és elinditasat a jaték alakulasanak megfeleléen.



3. Cserék

A 3. szamu jatékvezetd ellendrzi, hogy a cserejatékosok felszerelése
megfelelé-e, és hogy a cserék végrehajtasa szabalyos-e. Ehhez az
mozoghat az oldalvonal mentén, hasznalva a jeloléseket az oldalvonalon
annak érdekében, hogy jatékosok és cserejatékosok ne Iépjenek be, vagy
hagyjak el a jatékteret ezeken a jeléléseken kivil.

4. Blintetopontrol végzett rugasok

A 3. szamu jatékvezetdnek azon a térfélen kell elhelyezkednie, ahol a
képzeletbeli blintetépontrol végzett rigasokat nem végzik, a rigasra
jogosult jatékosokkal egyutt. Ebbél a poziciobdl felligyeli a jatékosok
viselkedését, és ellendrzi, hogy egy jatékos addig ne végezzen Ujra
ragast, amig azt csapatanak minden rugasra jogosult jatékosa meg nem
tette. Biztositja, hogy ne legyenek dsszetlizések, a jogosult jatékosok
mindegyike csapatukkal kiilén all a 3. szamu jatékvezet6 bal és jobb
oldalan.

Az id6bmérének az idémeéré asztalnal kell helyezkednie, hogy ellenérizze a
bilintetérugasok végrehajtasabdl kizart jatékosok és a csapatvezeték
megfeleld viselkedését, és feljegyzéseket készit a golokrol.

Ha van tartalék jatékvezet6 asszisztens, az idéméré az idémérd asztal
elétt all, ahonnan biztositja, hogy a jatékosok, akik nem vesznek részt a
képzeletbeli blintetépontrol végzett rigasokban és a csapatvezeték
megfeleléen viselkedjenek. A tartalék jatékvezetd asszisztens az idémérd
asztalnal helyezkedik és feljegyzéseket készit a golokrol.



Akusztikus jel

Az akusztikus jel egy lényeges jelzés arra, hogy a mérkézésen sziikség esetén
felhivja a jatékvezet6 figyelmét vagy olyan esetekben, amelyet a
strandlabdarugas jatékszabalyai el6irnak.

A kovetkez6 esetekben kotelez6 az akusztikus jel hasznalata:

» Jatékrészek végén

» Kezdérugas soran elkdvetett szabalysértés jelzésére

» Cserejatékosok vagy csapatvezettk helytelen viselkedésének a jelzésére, bar
elényszabaly alkalmazhatd

» Szabdlytalan csere jelzésére, bar elényszabaly alkalmazhato

» Jatékvezetdk altal elkovetett fegyelmezési hiba jelzésére

» Kilsd beavatkozas jelzésére

Ha a mérkézés folyaman az idéméré tévedesbdl akusztikus jelet szolaltat meg,
és a jatékvezetdk véleménye szerint ez hatassal van a jatékra, akkor meg kell
allitaniuk a jatékot. Ha a jatékvezetd6k megallitjiak a jatékot, akkor azt
labdaejtéssel kell Ujrainditaniuk, ebben az esetben az egyik jatékvezett leejti a
labdat a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli k6zéppontjan, a 3. szamu
jatékvezetd pedig segiti 6t a helyes pozicié meghatarozasaban. Ha az
akusztikus jel nincs hatassal a jatékra, akkor a jatékvezetdk egyértelmien jelzik
a jaték folytatasat.

Idéméréeszkoz

Ha az idéméréeszkdz nem miikddik megfeleléen, akkor a jatékvezetd
asszisztensek tajékoztatjak errél a jatékvezetdket. Az idémérének kézi
idéméréeszkoz hasznalataval kell folytatnia a mérkézés idejének mérését. A 3.
szamu jatékvezetSnek tajékoztatnia kell a csapatokat 30 masodpercenként,
eltekintve a jatékrészek utolsoé percétdl, amikor 10 masodpercenként.

Ha a jaték megallitasa utan az idémérd elfelejti elinditani az idéméréeszkozt,
akkor a jatékvezetdk elrendelik a be nem szamitott id6 hozzaadasat.



Ujrainditasok utan az idémérdeszkdzt a strandlabdarigas
jatékszabalyaival 6sszhangban a kdvetkez&k szerint kell elinditani:

kezdérugasnal: miutan a labdat a végrehajtasra vonatkozé
eléirasoknak megfeleléen elrugtak

kidobasnal: miutan a kapus a végrehajtasra vonatkozé eléirasoknak
megfeleléen kiengedi kezébdl a labdat és a labda elhagyja a
blntet6tertletet

szbgletrugasnal: miutan a labdat a végrehajtasra vonatkozo
eléirasoknak megfeleléen elrugtak és elmozdul
oldalrugasnal/bedobasnal: miutan a labdat a végrehajtasra vonatkozé
eléirasoknak megfelel6en elrugtak vagy eldobtak és a jatéktérre kerul
bintetSterlleteken kivili szabadrugasnal: miutan a labdat a
végrehajtasra vonatkozé eléirasoknak megfeleléen elrugtak
biintetSterlleten beliil a véd6 csapat javara megitélt szabadrugasnal:
miutan a labdat a végrehajtasra vonatkozé el6irasoknak megfeleléen
elrugtak és elhagyja a buntet6teriletet

bilintetéragasnal: miutan a labdat a végrehajtasra vonatkozé
eléirasoknak megfeleléen elbre elragtak

labdaejtésnél: miutan az egyik jatékvezet6 a végrehajtasra vonatkozo
eléirasoknak megfeleléen leejti a kezébdl a labdat és a labda érinti a
homokot

Jatékrészek kozotti sziinet

A jatékvezet6k engedélyezik a jatékrészek kozotti sziinetet, ha barmely
csapat egyik jatékosa igényli azt, még akkor is, ha a két csapatkapitany
azt kéri, hogy ne legyen szlinet.

Hosszabbitas

Ha hosszabbitasra kertl sor, akkor a harmadik jatékrész vége és a
hosszabbitas kezdete koz6tti szlinet nem tarthat tovabb harom percnél.



Kezdérugas

A jatékvezet6knek nem kell a kapusok vagy barmely mas jatékos
visszaigazolasat kérnilk, miel6tt elrendelik a kezdérigas végrehajtasat. Nekik
csak a jatékosok és a labda helyes poziciéét kell biztositaniuk, amelyhez kérjék
a 3. szamu jatékvezet6 megerdsitését.

Kezdériugas szabalysértései

Ha kezdd&rugas soran az alabbi szabalysértések egyike torténik a sipszd utan
és mielétt a labda jatékba kertil:

a védo csapat egy vagy tobb jatékosa az el6irt 5 m tavolsagnal kdzelebb keril
a labdahoz. A jatékvezet6k varjak meg a jaték kimenetelét; ha a kezdérugast
végz6 csapat golt ér el, ne alkalmazzanak fegyelmezési szankciét a vedd
csapat ellen

a védo csapat egy vagy tobb jatékosa az el@irt 5 m tavolsagnal kdzelebb keril
a labdahoz. A jatékvezet6k varjak meg a jaték kimenetelét; ha a kezddrugast
végz6 csapat nem ér el golt, elrendelik a kezdérigas megismétlését és
fegyelmezzék a védé csapatot, figyelmeztetve a vétkes jatékos(oka)t, mert
nem tartottak be az eldirt minimalis tavolsagot kezdéragasnal

a kezdérugast végz6 csapat egy vagy tobb jatékosa a védé csapat térfelén
helyezkedik. Amint a labda jatékba kertul, a 3. szamu jatékvezetdnek jelezni
kell, majd az idéméré megszolaltatja az akusztikus jelzést, a jatékvezetdk
pedig azonnal megallitjak a jatékot és elrendelik a kezd6rigas megismétléset.
A szabalysértd jatékos(oka)t figyelmeztetni kell ugyanazon szabalysértés
megismétlése esetén a jaték Ujrainditasanak szandékos késleltetése miatt,
amikor a kezdérugast meg kell ismételni

a védo csapat egy vagy tobb jatékosa az el@irt 5 m tavolsagnal kdzelebb keril
a labdahoz és a kezdérugast végzd csapat egy vagy tébb jatékosa a védo
csapat térfelén helyezkedik. Amint a labda jatékba kertil, a jatékvezettk
azonnal megallitjiak a jatékot és elrendelik a kezddrugas megismétiését és ne
alkalmazzanak fegyelmezési szankciokat

A labdat hatrafelé rugjak el és a homokot érinti, miel6tt a csapattars elrdgja
elérefelé a levegbbe. A szabalyseért6 jatékost figyelmeztetni kell ugyanazon
szabalysértés megismétlése esetén a jaték Ujrainditasanak szandékos
késleltetése miatt, amikor a kezdérugast meg kell ismételni



Labdaejtés

« Barmelyik jatékos (beleértve a kapust is) kiizdhet a labdaért

* Labdaejtésnél a labdaért kiizdé jatékosoknak nincs minimalis vagy
maximalis szama

* Ajatékvezet6k nem donthetik el, hogy mely jatékosok vehetnek részt
labdaejtésnél és nem akadalyozza az Ujrainditast, ha az egyik csapat
jatékosa hianyzik

* Nincs eldirt tavolsag a jatékosok szamara a labdaejtésnél, kivéve, ha
akadalyozzak az ellenfelet, akik igy nem tudjak megszerezni a labdat

* Nem szlkséges, hogy labdaejtésnél egy csapat részt vegyen a
labdaért valé kizdelemben

* Ha egy jatékos azutan, hogy az egyik jatékvezetd kiengedte a labdat a
kezébdl, de még a labda jatékba kerulése elétt elkbvet egy
szabalysértést, akkor a jatékvezett a megfeleld fegyelmezési szankcid
alkalmazasa utan megismétli a labdaejtést



A labda a jatéktéren érinti az egyik jatékvezeto6t

Ha a labda jatékban van, és érinti az egyik, ideiglenesen jatéktéren tartozkodo
jatékvezet6t, akkor a jaték folytatodik, mert a jatékvezetdk a mérkdzés részei.

Ha a labda jatékban van, és érinti az egyik, ideiglenesen jatéktéren tartozkodo
jatékvezetd asszisztenst, akkor a jatékvezetSk megallitjiak a jatékot, és
labdaejtéssel inditjak Ujra, ebben az esetben az egyik jatékvezetd leejti a labdat
a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli kdzéppontjan, a 3. szamu jatékvezetd
pedig segiti 6t a helyes pozicié meghatarozasaban.



Gol elérése, amikor egy, a jatékban részt nem vevé személy
tartozkodik a jatéktéren

Ha egy gol elérése utan, de a jaték ujrainditasa el6tt a jatékvezetdk
észlelik, hogy a gol elérésekor egy masik személy volt a jatéktéren:
«  érvénytelenitenilk kell a golt, ha:
— a masik személy egy kuls6é személy, egy kiallitott jatékos vagy
valamelyik csapat vezetdje volt, és hatassal volt a jatékra
— a masik személy a golt elérd csapat egyik jatékosa, cserejatékosa,
kiallitott jatékosa vagy vezet6je volt
* meg kell itélnitk a golt, ha:
— a masik személy egy kilsé személy volt és nem volt hatassal a jatékra
— a masik személy a golt kapo csapat egyik jatékosa, cserejatékosa,
kiallitott jatékosa vagy vezetGje volt és nem volt hatassal a jatékra

Nem gél

Ha az egyik jatékvezetd golt jelez, miel6tt a labda teljes terjedelmével
athalad a kapuvonalon, de azonnal felismeri a hibajat, akkor a jatékot
labdaejtéssel kell Ujrainditani, ebben az esetben az egyik jatékvezeto leeijti
a labdat a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kézéppontjan, a 3. szamu
jatékvezetd pedig segiti 6t a helyes pozicié meghatarozasaban
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A strandlabdarugasban nincs les.



A szabalytalansag alapfeltételei

A kovetkezd feltételeknek kell teljesuinitik, hogy egy szabalysértést

szabalytalansagnak tekinthessilink:

* egy jatékosnak vagy egy olyan cserejatékosnak kell elkdvetnie, aki nem
kovette a csere végrehajtasara vonatkozo szabalyokat

* a jatéktéren kell torténnie

« akkor kell torténnie, amikor a labda jatékban van

Ha a jatékvezetdk egy olyan szabalysértés miatt allitiak meg a jatékot, amely a
jatéktéren kivul torténik (amikor a labda jatékban van), és azt nem egy olyan
jatékos koveti el, aki a jatékvezeték engedélye nélkil hagyta el a jatékteret, hogy
ezt megtegye, akkor a jatékot labdaejtéssel kell Ujrainditaniuk. Az egyik
jatékvezet6 leejti a labdat a képzeletbeli felez&vonal képzeletbeli k6zéppontjan, a
3. szamu jatékvezetd pedig segiti 6t a helyes pozicié meghatarozasaban.

Nem szabalytalansag, ha egyszerre két vagy tobb jatékos kiizd a labdaért egy
ellenféllel, ha az a kiizdelem szabalyos.

Gondatlansag, felel6tlenség, tulzott mértékii er6bevetés

A ,gondatlan” kifejezés azt jelenti, hogy a jatékos a kiizdelem soran a figyelem és

a megfontolas hianyat mutatja, vagy cselekedetében nincs 6vatossag:

* ha egy szabalytalansagot gondatlannak itélnek meg, akkor tovabbi
fegyelmezési szankcié nem szlikséges, kivéve, ha a vétkes jatékos nyilvanvald
golszerzési lehet6séget akadalyoz meg, amely esetben ki kell allitani a
jatékost, illetve, ha egy igéretes tamadast akadalyoz meg, amely esetben 6t
figyelmeztetni kell

A ,felel6tlen” kifejezés azt jelenti, hogy az ellenfelére nézve a jatékos teljesen

figyelmen kivil hagyja cselekedetének veszélyességét és kovetkezményeit:

« afelel6tlenul jatszo jatékost figyelmeztetni kell, kivéve, ha a vétkes jatékos
nyilvanvalo6 goélszerzési lehetdséget akadalyoz meg, amely esetben ki kell
allitani a jatékost

A ,tulzott mértékl erébevetés” kifejezés azt jelenti, hogy a jatékos messze
tullépi a szlikséges er6bevetést és az ellenfelére nézve sérilésveszélyes:

* a tulzott mértéki erébevetést alkalmazo jatékost ki kell allitani



Az ellenfél tamadasa testtel

Az ellenfél tamadasa testtel egy teruletért folyd kiizdelem, a labda megjatszhato
kozelségében torténd, a karok és a konyokok hasznalatat nélkilozdé fizikai
érintkezés.

Az ellenfél tamadasa szabalysértés, ha az:
* gondatlan

» felel6tlen

* tulzott mértéki erébevetéssel torténik

Fegyelmezési szankciok

* Minden jatékost, aki ellenfelét felel6tlendl tamadja testtel, figyelmeztetni kell

» Minden jatékost, aki ellenfelét tulzott mértekl er6bevetéssel tamadja testtel, ki kell
allitani

» Az ellenfél testtel tamadasanak mas helyzetben nincs tovabbi fegyelmezési
szankcidja

A jaték ujrainditasa
» A jaték szabadrugassal indul Gjra arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés tortént (Iasd

13. szabaly: A szabadrugas helye) vagy blntetérugassal, ha a szabalysértés a
buntetéterileten belll tortént

Az ellenfél visszatartasa

Az ellenfél visszatartasa az ellenfél mozgasanak meggatolasara iranyul6 cselekedet
a kezek, a karok vagy a test hasznalataval.

A jatékvezet6knek koran kdzbe kell avatkozniuk és hatarozottan kell kezelnitk az
ellenfél visszatartasanak szabalysértéseit, kiiléndsen a blntetétertleten belll, és
amikor szdgletrugasokat, oldalrugasokat/bedobésokat és szabadrugasokat
végeznek el.

Az ilyen helyzetek kezelése soran a jatékvezeték:

» szolitsak fel azt a jatékost, aki ellenfelét visszatartja, miel6tt a labda jatékba kerl

» figyelmeztessék azt a jatékost, aki folytatja a visszatartast, mielétt a labda jatékba
kerdil

« itéljenek szabadrugast vagy blintetéragast, és figyelmeztessék a jatékost, ha ez
akkor térténik, amikor a labda jatékban van

Ha egy védd a tamadé visszatartasat a biintetéterileten kivil kezdi, és a
biintetSterlleten belll folytatja, akkor a jatékvezetdknek biintetdrugast kell itélnitk.



Fegyelmezési szankciok

» Egy jatékost sportszeriitlen magatartaseért kell figyelmeztetni, ha azért tartja
vissza az ellenfelét, hogy meggatolja 6t a labda megszerzésében vagy egy
elényods pozicié felvételében, flggetlenul attdl, hogy elényszabalyt
alkalmaztak-e

» Egy jatékost ki kell allitani, ha ellenfele visszatartasaval nyilvanvald
golszerzési lehetéséget semmisit meg

* Az ellenfél visszatartasanak mas helyzetben nincs tovabbi fegyelmezési
szankcidja

A jaték ujrainditasa
» Ajaték szabadrugassal indul ujra arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés

tortént (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye) vagy bulntetérugassal, ha a
szabalysértés a blntet6terlleten beldl tortént

A labda kezezése

A labda kezezése az a szandékos cselekedet, amikor egy jatékos a kezével
vagy a karjaval kerul érintkezésbe a labdaval. A jatékvezetéknek a
kovetkezbket kell figyelembe vennitik:

* akéz mozgasa a labda felé (nem a labda a kéz felé)

+ azellenfél és a labda kozétti tavolsag (varatlan labda)

* akéz helyzete nem sziikségszeriien jelent szabalysértést (a kéz testtél
torténd eltartasa nem jelent szandékossagot)

* alabda érintése egy kézben lévé targgyal (ruhazattal stb.) a labda
szandékos kezezésének szamit

» alabda megdobasa egy targgyal a labda szandékos kezezésének szamit

Fegyelmezési szankciok

Vannak korilmények, amikor figyelmeztetés sziikséges sportszeritlen
magatartasért, ha egy jatékos szandékosan kezezi a labdat, példaul, ha egy
jatékos:

* alabda szandékos kezezésével meggatolja ellenfelét, hogy a birtokaba
keriljon a labda. Ha elényszabalyt alkalmaznak, a jatékost még
figyelmeztetni kell, mert sportszeriitien magatartas tortént korabban. Ha
mindkét csapat jatékosainak és az ellenfeleknek lehetésége van
megjatszani a labdat, nem kell figyelmeztetni a szabalysértésért

» alabda szandékos kezezésével kisérel meg golt elérn

» sikertelenul probal meghiusitani egy golt, vagy probal megakadalyozni egy
nyilvanvalé goélszerzési lehetdséget a kezével, amikor a kapus nincs a sajat
biintetéteruletén belul



Azonban egy jatékost ki kell allitani, ha a labda szandékos kezezésével golt
vagy nyilvanvalé golszerzési lehetéséget akadalyoz meg. Ez a biintetés nem a
jatékos szandékos kezezésének cselekedetébdl fakad, hanem abbdl az
elfogadhatatlan és sportszeritlen beavatkozasbol, amely egy gol elérését
akadalyozza meg.

A jaték ujrainditasa
» A jaték szabadrugassal indul UGjra arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés tértent

(lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye) vagy biintetérigassal, ha a
szabalysértés a biintetéteriileten belll tortént

Sajat blntetdteruletén kivil a kapusra is ugyanazok a megszoritdsok
vonatkoznak a labda kezezésével kapcsolatban, mint a tobbi jatékosra. Sajat
biintetSterlletén belll a kapus nem lehet vétkes szabadrugast maga utan vono,
kezezéshez kapcsolddé szabalysértésben. Azonban vétkes lehet mas a
képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kozéppontjarol végzendd szabadrugast
maga utan vono szabalysértésben.

Kapusok szabalysértései

Ugy tekintjiik, hogy a labda a kapus fennhatésagaban van:

* amig a labda a kezei kéz6tt vagy a keze és barmilyen fellilet (pl.: a talaj vagy
a sajat teste) kozott van

* amig a labdat kinyujtott, nyitott kezén tartja

» amig lepattintja a talajra vagy feldobja a leveg6be

Ha egy kapus a labdat a kezeivel birtokba veszi, akkor 6t az ellenfél nem
tamadhatja.

A labda birtoklasa magaban foglalja, ha a labda a kapus fennhatésagaban van.

A kovetkezd esetekben nem engedélyezett, hogy a kapus a sajat térfelén
érintse a labdat:

» Ha a sajat térfelén négy masodpercnél tovabb birtokolja a labdat, akar a
kezeivel, vagy labaval a sajat blintet6teriiletén belll. Ebben az esetben a
kapushoz kozelebbi jatékvezetdnek jol lathatdan kell végrehajtania a négy
masodperc szamolasat

* Ha, miutan sajat blintet6tertletén belll kézzel megjatszotta a csapattarsatol
hazajatszott labdat, a kapus ismét szandékosan érinti kezével vagy karjaval a
csapattarsa altal barmely testrésszel hazajatszott labdat sajat
blintet6tertleten beltl anélkil, hogy az ellenfél érintette volna a két
jatékszakasz kozott:



— Ugy tekintjiik, hogy a labda a kapus fennhatésagaban van, ha azt barmely
testrészével érinti, kivéve, ha a labda véletlen(l kipattan réla

* Ha, miutan megjatszotta a labdat a sajat blntet6tertletén kivdl,
visszatér a blntet6tertletére és érinti a labdat barmely testrészével

A jaték ujrainditasa
» Ajaték szabadrugassal indul Ujra a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli
koézéppontjardl (Iasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

Kapusok elleni szabalysértések

* A kapus akadalyozasa szabalysértés, amikor megszabadul a kezében
tartott labdatol, példaul amikor feldobja a labdat a leveg6be, hogy ujra
megfogja azt

* Alabda megjatszasa vagy annak megkisérlése, amikor azt a kapus a
tenyerén tartja

* Ha egy jatékos megrugja vagy megkisérli megrugni a labdat, amikor a
kapus éppen megszabadul attdl, veszélyes jaték miatt blintetni kell

* A kapus mozgasanak sportszeritlen feltartoztatassal torténé
korlatozasa szabalysértés, példaul szégletrugas elvégzésekor

* A kapus mozgasanak sportszer(tlen feltartéztatassal torténd
korlatozasa figyelmeztetéssel jaré szabalysértés, amikor 6 kidobast
végez

Ha egy tamado jatékos fizikai kontaktust létesit a kapussal, a kapus sajat
biintetSteriletén belll, akkor az nem tekintendd szabalysértésnek, kivéve,
ha a tamadé nekiugrik, testtel tdmadja vagy elléki a kapust, gondatlanul,
felelétlentl vagy tulzott meértékl erébevetéssel.

A jaték ujrainditasa

» A jaték szabadrugassal indul Gjra arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye). Ha a jatékos nekiugrik,
testtel tamadja, vagy elloki a kapust, felelétlendl, vagy tulzott mértéki

er@bevetéssel, a jatékvezetdk a szabalysértésnek megfeleléen
szankcionalnak

Veszélyes jaték

A veszélyes jaték az a cselekmény, amely soran egy jatékos a labdat
prébalja megjatszani, de ezzel sériilésveszélyes egy ellenfél jatékosra, vagy
sajat magara nézve. Az ellenfél kdzelében kovetik el, és megakadalyozzak
vele az ellenfelet a labda megjatszasaban, az ellenfél, vagy a masik jatékos
sérllésétdl valo félelme miatt.



Veszélyes jaték soran nincs fizikai érintkezés a jatékosok kozott. Ha van fizikai
érintkezés, akkor a cselekmény egy szabadrugassal (lasd 13. szabaly: A
szabadrugas helye) vagy blntetérugassal biintetendé szabalysértéssé valik, ha
a szabalysértés a buntet6terlleten belll volt. Fizikai érintkezés esetén a
jatékvezetdk alaposan fontoljak meg, hogy nagy valészinliséggel
sportszer(tlenség is tortént.

A fej folGtti rugasok és az ollézasok 6nmagukban nem szabalysértések, és mint
tipikus részei a strandlabdarugasnak, nagyon fontos, hogy ezek az akciok
engedélyezettek legyenek.

Fegyelmezési szankciok

* Ha egy jatékos egy ,normalis” kiizdelem soran jatszik veszélyesen, akkor a
jatékvezetdk ne alkalmazzanak fegyelmezési szankciot.

» Ha a cselekményben benne van a sértilés nyilvanvalé kockazata, akkor a
jatékvezetdk figyelmeztessék a jatékost az ellenfél felelétlen tamadasa
miatt, vagy allitsak ki tulzott mértéki erébevetés miatt és szabadrugassal
vagy blntetérigassal blintessék. Ez a jaték nem tekinthet6 veszélyes
jatéknak.

* Ha egy jatékos egy nyilvanvald golszerzési lehetéséget semmisit meg
veszélyes jatékkal, akkor a jatékvezetdk allitsak ki 6t

A jaték ujrainditasa

» Ajaték szabadrugassal indul Gjra az ellenfél csapata javara arrol a helyrél,
ahol a szabalysértés tortént vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
koézéppontjardl, feltéve, ha a szabalysértést elkdvetd csapat térfélen
kovették el (lasd. 13. szabaly: A szabadrugas helye)

* Ha van fizikai érintkezés, akkor masféle szabalysértést kdvettek el, ami
szabadrugassal (lasd. 13. szabaly: A szabadrugas helye) bintetend6 arrdl a
helyrdl, ahol a szabalysértés tortént, vagy blintetérigassal biintetendd, ha a
szabalysértés a biintetéterlleten belul tértént

* Ha a jatékvezetdk véleménye szerint a kiizdelem gondatlanul, felelétlenul
vagy tulzott mértéki erébevetéssel tortént, akkor is masféle szabalysértést
kovettek el, amelyért a megfelel6 fegyelmezési szankciot kell alkalmazni és
a jaték szabadrugassal indul Ujra az ellenfél csapata javara arrél a helyrdl,
ahol a szabdlysértés tortént (lasd. 13. szabaly: A szabadrugas helye), vagy
bilintetérugassal, ha a szabalysértés a blintetétertleten belll tortént



Fej folotti rigasok/ollézasok

Az oll6zasok, vagy fej folotti rigasok a strandlabdarugas elvalaszthatatlan
részét képezik, és ezek kivitelezését kell védeni, amikor egy jatékos ilyen
ragast végez. A jatékvezetdknek biztositaniuk kell, hogy az ilyen
rugasokat elvégezhesseék, és biintessék azokat a jatékosokat, akik
megakadalyozzak az elvégzéseét.

A jatékos buntetésénél, aki megakadalyozza ellenfelét oll6zas, vagy fej
folotti rugas elvégzésében, a jatékvezetdknek a kdvetkezd korilményeket
kell figyelembe vennilk:

Ha a labdat birtokld jatékost, aki oll6zo, vagy fej félotti ragd
mozdulatsort hajt végre és egy ellenfele érinti 6t, az ellenfél csapatat
szabadrugassal (lasd. 13. szabaly: A szabadrugas helye), vagy
blntetérugassal kell blintetni, ha a szabalysértés a biintetSterlleten
beldl tortént

Ha a labdat birtokld jatékost, aki oll6zo, vagy fej félotti ragd
mozdulatsort hajt végre és egy ellenfele érinti vagy megjatssza a
labdat, az ellenfél csapatat szabadrugassal (Iasd. 13. szabaly: A
szabadrugas helye) vagy buntetérugassal kell buntetni, ha a
szabalysértés a biintetéteriileten belll tortént

Ha a labdat birtokld jatékost, aki oll6zo, vagy fej félotti ragd
mozdulatsort hajt végre és egy ellenfele érinti vagy megjatssza a
labdat, aminek eredményeképpen az oll6z6 jatékos eltalalja ellenfelét,
a jatékvezetbk ne biintessék az oll6zo vagy fej folotti raigd mozdulatsort
végrehaijté jatékost, hanem biintessék azt a jatékost, aki
megakadalyozta illetve megkisérelte megakadalyozni a rugas
végrehajtasat

Ha a jatékos, aki nem birtokolja a labdat oll6z6, vagy fej folotti riagd
mozdulatsort hajt végre, és az ellenfél érinti vagy megjatssza a labdat,
akkor az ellenfél nem kovet el szabalysértést

Ha a jatékos, aki nem birtokolja a labdat, oll6z6, vagy fej félotti rugd
mozdulatsort hajt végre és eltalalja egy ellenfelét, akkor 6t a
szabalysértésnek megfeleléen kell bintetni

A jatékos vedekezés céljabol az ollézé, vagy fej folotti ragd
mozdulatsor végrehajtasakor csak fliggblegesen ugorhat, feltéve, hogy
nem érinti a rugast végrehajto jatékost



Fegyelmezési szankciok

» Ha egy jatékos megakadalyozza ellenfelét a fej fol6tti rugas vagy ollézas
elvégzésében mikdzben neki nyilvanvalod golszerzési lehetésége van, a
jatékvezetok allitsak ki nyilvanvalé golszerzési lehetéség
megakadalyozasaért

» Ha a jatékos végrehajt egy fej folotti ragast vagy ollézast, anélkil, hogy
birtokolta volna a labdat és eltalalja az ellenfelét, 6t a szabalysértésnek
megfeleléen bilintetni kell. Figyelmeztetni kell 6t, ha felel6tlendl kdvette el,
vagy ki kell allitani, ha tulzott mértékl erébevetést hajtott végre. Ha a
jatékos megsebesiti ellenfelét, akinek vérz sériilése keletkezett, a
jatékost sulyos szabalytalansag miatt ki kell allitani

A jaték ujrainditasa
» A jaték szabadrugassal indul Ujra a szabalysértd ellenfél jatékos ellen
arrél a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly: A

szabadrugas helye) vagy buntetérugassal, ha a szabalysértés a
blintet6tertleten bell tértént

Az ellenfél mozgasanak akadalyozasa

Az ellenfél mozgasanak akadalyozasa az ellenfél Utjaba kerilés, hogy egy
jatékos ezzel az ellenfelet gatolja, akadalyozza, lelassitsa vagy
iranyvaltoztatasra kényszeritse, amikor a labda egyikiik szamara sincs
megjatszhaté kozelségében.

Minden jatékosnak joga van a jatéktéren a sajat pozicidjahoz, az ellenfél
utjaban lenni nem ugyanaz, mint az ellenfél utjaba kerdilni.

A labda fedezése megengedett. Egy jatékos, aki taktikai okokbdl helyezkedik
az ellenfele és a labda kézé, egészen addig nem kdvet el szabalysértést,
amig a labdat megjatszhaté kozelségen belll tartja, és karjaival vagy testével
nem tartja tavol ellenfelét.

Fegyelmezési szankciok

» A jatékvezet6k ne alkalmazzanak fegyelmezési szankciot a jatékosra,
aki akadalyozza az ellenfél mozgasat

* Ha a jatékos megsemmisiti az ellenfél nyilvanvalé golszerzési
lehetéségét a mozgasanak akadalyozasaval, a jatékvezetdk allitsak ki
6t nyilvanvalo golszerzési lehetéség megsemmisitéséért



A jaték ujrainditasa

» A jaték szabadrugassal indul Ujra az ellenfél csapata javara arrol a
helyrél, ahol a szabalysértés tértént vagy a képzeletbeli felezévonal
képzeletbeli kdzéppontjardl, feltéve, ha a szabalysértést elkovetd csapat
térfélen kovették el (Iasd. 13. szabaly: A szabadrugas helye)

A jaték ujrainditasanak késleltetése egy lap felmutatasa miatt

Ha a jatékvezetbk elhataroztak, hogy felmutatnak egy lapot egy jatékos
vagy egy cserejatékos figyelmeztetése vagy kiallitasa miatt, akkor a jaték
nem indulhat Ujra, amig a szankcionalas meg nem tortént.

Figyelmeztetés sportszeriitlen magatartasért

Kildnb6z6 kérilmeények esetén kell a jatékost sportszer(tlen

magatartasért figyelmeztetni. Példaul, ha egy jatékos:

« felel6tlendl koveti el a szabadrigast maga utan vono hét szabalysértés

egyiket

taktikai okbol kovet el egy szabalytalansagot, hogy azzal beavatkozzon

egy igéretes tamadasba, vagy megtorje azt, de nem felel6tlendl vagy

tulzott mértékl erébevetéssel teszi

azzal a taktikai céllal tartja vissza az ellenfelét, hogy elhiizza 6t a

labdatél, vagy megakadalyozza 6t a labda megszerzésében

» alabda kezezésével megakadalyozza az ellenfelét a labda birtokba
vételében, vagy egy tdmadas kibontakoztatasaban (kivéve a sajat
biintetéteriletén belll Iévé kapust)

» alabda kezezésével kisérel meg golt elérni (a kisérlet sikerességétdl

fuggetlenil)

kezezi a labdat, de a jatékvezeték megtévesztése céljabdl ugy tesz,

mintha azt egy masik testrészével jatszana meg

sikertelen(l prébal meghiusitani egy golt, vagy prébal megakadalyozni

egy nyilvanvalo golszerzési lehetéséget a kezével, amikor a kapus nincs

a sajat blntetéteriletén beldl

* megkisérli megtéveszteni a jatékvezetdket azzal, hogy sérilést szinlel,
vagy tetteti, hogy szabalytalankodtak ellene (szimulalas)

* a jatékvezetdk engedélye nélkil helyet cserél a kapussal, amikor a labda
jatékban van

» cselekedete a jaték iranti tisztelet hianyat mutatja



* megjatssza a labdat, mikdzben lefelé sétal a jatéktérrdl, miutan
engedélyezték neki a jatéktér elhagyasat

 jaték kdzben vagy egy Ujrainditas soran szavakkal zavarja az ellenfelét

* meg nem engedett jeleket készit a jatéktérre

Gol Ginneplése

Megengedhetd, hogy egy jatékos kimutassa egy gol utani 6réomét, de az
Unneplés nem lehet tulzott.

A gol ésszer(i inneplése megengedett, de a tulzott id6huzast eredményezé,
megkoreografalt tinneplés nem tamogatandé, ezért utasitjuk a jatékvezetdket,
hogy ilyen esetekben avatkozzanak kozbe.

A jatékost figyelmeztetni kell, ha

» ajatékvezeték véleménye szerint olyan gesztusokat tesz, amelyek
provokativak, gunyolédoak vagy indulatokat szitanak

» felmaszik az elvalaszto korlatra (keritésre), és ugy tUnnepli a golt

» leveszi a mezét, vagy elfedi vele a fejét, még akkor is, ha egy ugyanolyan
mezt visel alatta

» egy maszkkal vagy mas, hasonlé targgyal eltakarja a fejét vagy az arcat

GOl Unneplése kdzben a jatéktér elhagyasa megengedett, de lényeges, hogy a
jatékosok térjenek vissza a jatéktérre, amint ez lehetséges.

Tiltakozas szavakkal vagy mozdulatokkal

Ha egy jatékos vagy egy cserejatékos egy jatékvezetéi vagy jatékvezetd
asszisztensi dontés ellen tiltakozik (széban vagy tettekkel), akkor 6t a tiltakozas
vétsége miatt figyelmeztetni kell.

A strandlabdarugas jatékszabalyai szerint egy csapatkapitanynak nincs
kildnleges helyzete és kivaltsagai, de bizonyos foku felel6sséggel tartozik
csapatanak viselkedéséért.

Barmely jatékost vagy cserejatékost, aki megtamadja a mérk&zés vezetéit (a
jatékvezetOket és a jatékvezetd asszisztenseket), illetve goromba, durva, tragar
gesztusokat vagy kifejezéseket hasznadl, azt ki kell allitani.



A jaték ujrainditasanak késleltetése

A jatékvezet6knek figyelmeztetnilk kell azokat a jatékosokat, akik a
kovetkez6khdz hasonlo taktikakkal késleltetik a jaték Ujrainditasat:

» csak azzal a céllal végeznek el rossz helyrél egy szabadrugast, hogy a
jatékvezetdk elrendeljék annak a megismétlését

elrugjak, vagy kézzel elviszik a labdat, miutan a jatékvezetdk
megallitottak a jatékot

késlekednek a jatéktér elhagyasaval, miutan az orvosi stab a jatéktérre
Iépett az elszenvedett sériilés megvizsgalasa céljabdl és nem neki kell a
szabadrugast vagy blntetérugast elvégeznie

Osszetlizést idéznek eld ugy, hogy szandékosan megérintik a labdat,
miutan a jatékvezeték megallitottak a jatékot

Szimulalas

Barmely jatékos, aki megprébalja becsapni a jatékvezetdket azzal, hogy
sérllést szinlel, vagy ugy tesz, mintha ellene szabalysértést kovettek
volna el, az szimulalasban vétkes, és azt sportszer(itlen magatartas miatt
biintetni kell. Ha emiatt a szabalysértés miatt megallitottak a mérkézést,
akkor a jaték szabadrugassal indul Gjra arrol a helyrdl, ahol a
szabalysértést elkdvették, feltéve, hogy a szabalysértést az ellenfél
térfelén kovették el, vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
koézéppontjardl, ha a szabalysértést elkdvets csapat térfélen kdvették el
(lasd. 13. szabaly: A szabadrugas helye).

Sorozatos szabalysértés

A jatékvezet6knek mindig fel kell készlilnilk azokra a jatékosokra, akik
sorozatosan megseértik a strandlabdarugas jatékszabalyait. Kilénésen azt
kell felismernilik, ha egy jatékos szamos kilonb6z6 szabalysértést kdvet
el, mert ebben az esetben is figyelmeztetnitk kell 6t a strandlabdarugas
jatékszabalyainak sorozatos megsértéséért.

Nincs meghatarozott szamu szabalysértés, amely ,sorozatos
szabalysértést” eredményez — ez teljes mértékben elbiralas kérdése, és a
jaték hatékony iranyitasaval 6sszefliggésben kell meghatarozni.



Sulyos szabalytalansag

Egy jatékos sulyos szabalytalansagban vétkes, ha egy ellenféllel szemben
tulzott mértékl erébevetést vagy kegyetlenséget alkalmaz a labdaért vivott
kiizdelemben, amikor a labda jatékban van.

Azt a labbal valé tamadast, amely veszélyezteti az ellenfél biztonsagat, sulyos
szabalytalansagként kell szankcionalni.

Barmely jatékos, aki a labdaért vivott kiizdelemben tamadja ellenfelét eldirdl,
oldalrdl vagy hatulrdl, és kézben egyik vagy mindkét labat tulzott mérteki
er6bevetéssel hasznadlja, és ezzel veszélyezteti ellenfele biztonsagat, sulyos
szabalytalansagban vétkes, fliggetlendl attdl, hogy érinti az ellenfelet vagy sem.

Sulyos szabalytalansag esetén a jatékvezetdk ne alkalmazzanak elényszabalyt,
hacsak kozvetlenll ezutan nincs egy nyilvanvalo goélszerzési lehetéség. A
jatékvezetok allitsak ki a sulyos szabalytalansagban vétkes jatékost, amikor a
labda legkdzelebb jatékon kivilre kerl.

A sulyos szabalytalansagban vétkes jatékost ki kell allitani, és a jaték
szabadrugassal indul Ujra arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13.
szabaly: A szabadrugas helye) vagy blntetérugassal (ha a szabalysértés az
elkdvetd blntetétertletén belll tortént).

Erészakos cselekedet

Egy jatékos erészakos cselekedetben vétkes, ha egy ellenféllel szemben tulzott
meértékl er6bevetést vagy kegyetlenséget alkalmaz anélkil, hogy barmelyikik a
labdaért kiizdene.

Egy jatékos akkor is er6szakos cselekedetben vétkes, amikor egy csapattarsa,
egy szurkold, a jatékvezetdk vagy a jatékvezetd asszisztensek, illetve barmely
mas személy ellen alkalmaz tulzott mértékl er6bevetést vagy kegyetlenséget.

Erészakos cselekedet torténhet a jatéktéren vagy annak hatarain kivil, amikor a
labda jatékban vagy jatékon kivdl van.

Erészakos cselekedet esetén a jatékvezetdk ne alkalmazzanak elényszabalyt,
hacsak kozvetlenll ezutan nincs egy nyilvanvalo goélszerzési lehetéség. A
jatékvezetdk allitsak ki az er6szakos cselekedetben vétkes jatékost, amikor a
labda legkdzelebb jatékon kivilre kertl.



Emlékeztetjik a jatékvezetdket, hogy az er6szakos cselekedet gyakran
tomegjelenethez vezet, ezért ezt szigoru kdzbeavatkozassal meg kell
prébalniuk megeldzni.

Egy jatékost vagy cserejatékost, aki er6szakos cselekedetben vétkes, ki kell
allitani.
A jaték ujrainditasa
* Ha a labda jatékon kivil van, akkor a jaték az el6z6 dontésnek
megfeleléen indul Ujra
Ha a labda jatékban van, és a szabalysértés a jatéktéren kivil tortént:

— ha a jatékos mar a jatéktéren kivil van, miutan a strandlabdartugas
jatékszabalyaiban engedélyezett médon elhagyta azt, és ott elkbvet egy
szabalysértést, akkor a jaték labdaejtéssel indul Ujra ugy, hogy az egyik
jatékvezet6 leejti a labdat a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
kézéppontjan, és a 3. szamu jatékvezet segiti 6t a helyes pozicio
meghatarozasaban

— ha a jatékos elhagyja a jatékteret, hogy elkbvesse a szabalysértést,
akkor a jaték szabadrugassal indul Gjra arrdl a helyrél, ahol a labda a
jaték megallitaskor volt, feltéve, hogy a szabalysértést az ellenfél
térfelén kovették el, vagy a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli
kézéppontjardl, ha a szabalysértést elkdvetd csapat térfélen kdvették el
(lasd. 13. szabaly: A szabadrugas helye)

Ha a labda jatékban van, és a jatékos a jatéktéren kovet el egy
szabalysértést:

— egy ellenféllel szemben:

* a jaték szabadrugassal indul Ujra arrél a helyrél, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye) vagy biintetérugassal,
ha a szabalysértés az elkdvet6 bintetSteriletén belul tértént

— egy csapattarsaval szemben:

* a jaték szabadrugassal indul Ujra arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés
tortént, feltéve, hogy a szabalysértést az ellenfél térfelén kovették el,
vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kozéppontjardl, ha a
szabalysértést elkdvetd csapat térfélen kovették el (lasd. 13. szabaly:
A szabadrugas helye)

— egy cserejatékossal szemben:

 a jaték szabadrugassal indul Ujra annak a csapatnak a javara,
amelynek jatékosa elkovette az er6szakos cselekedetet, arrél a
helyrél, ahol a labda a jaték megallitaskor volt, feltéve, hogy a
szabalysértést az ellenfél térfelén kovették el, vagy a képzeletbeli
felez6vonal képzeletbeli kdzéppontjardl, ha a szabalysértést elkbvetd
csapat térfélen kovették el (lasd. 13. szabaly: A szabadrugas helye)



— a jatékvezetbkkel szemben:

 ajaték szabadrugassal indul Ujra arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént, feltéve, hogy a szabalysértést az ellenfél térfelén kdvették el, vagy
a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli k6zéppontjardl, ha a
szabalysértést elkdvets csapat térfélen kovették el (lasd. 13. szabaly: A
szabadrugas helye)

— mas személlyel szemben:

 ajaték labdaejtéssel indul Ujra, ebben az esetben az egyik jatékvezetd
leejti a labdat a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli kdzéppontjan, a 3.
szamu jatékvezet6 pedig segiti 6t a helyes pozicié meghatarozasaban

Ha a labda jatékban van, és egy cserejatékos vagy egy csapatvezetd kdvet el
egy szabalyseértést a jatéktéren kivul:
— mas személlyel szemben:
 ajaték labdaejtéssel indul Ujra, ebben az esetben az egyik jatékvezetd
leejti a labdat a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli kdzéppontjan, a 3.
szamu jatékvezet6 pedig segiti 6t a helyes pozicié meghatarozasaban

Szabalysértések, amelyeknél egy targyat dobnak

Ha a labda jatékban van, és egy jatékos egy targyat, vagy egy labdat gondatlan
modon dob egy ellenfeléhez, akkor a jatékvezetdk, ha nem tudnak
elényszabalyt alkalmazni, megallitjiak a jatékot, de ne alkalmazzanak
fegyelmezési szankciot.

Ha a labda jatékban van, és egy cserejatékos egy targyat, vagy egy labdat
gondatlan moédon dob egy ellenfeléhez, akkor a jatékvezetdk, ha nem tudnak
elényszabalyt alkalmazni, megallitjiak a jatékot, és figyelmeztetik a cserejatékost
a jatékvezetSk engedélye nélkil torténd jatéktérre lépés miatt.

Ha a labda jatékban van, és egy jatékos vagy egy cserejatékos egy targyat
vagy egy labdat felel6tlen médon dob egy ellenfeléhez vagy barmely mas
személyhez, akkor a jatékvezeték, ha nem tudnak elényszabalyt alkalmazni,
megallitjak a jatékot, és figyelmeztetik a jatékost sportszer(itten magatartasért
magatartasért és a masodik a jatékvezetdk engedélye nélkil torténd jatéktérre
|épés miatt.

Ha a labda jatékban van, és egy jatékos vagy egy cserejatékos egy targyat
vagy egy labdat tulzott mértékl erébevetéssel dob egy ellenfeléhez vagy
barmely mas személyhez, akkor a jatékvezeték, ha nem tudnak olyan
elényszabalyt alkalmazni, amelybdl nyilvanvald goélszerzési lehetéség

vagy a cserejatékost.



A jaték ujrainditasa

Ha egy jatékos a sajat biintet6terlletén belil all, és a biintetéterileten kivdl
allé ellenfeléhez egy targyat vagy egy labdat dob, akkor a jatékvezetdk az
ellenfél csapata javara megitélt szabadrugassal inditjak Ujra a jatékot arrél a
helyrél, ahol targy eltalalta, vagy eltalalta volna az ellenfelet (Iasd 13.
szabaly: A szabadrugas helye)

Ha egy jatékos a sajat blntetbterlletén kivil all, és a blntetéterlleten beldl
all6 ellenfeléhez egy targyat vagy egy labdat dob, akkor a jatékvezetdk az
ellenfél csapata javara megitélt blintetérugassal inditjak ujra a jatékot

Ha egy jatékos a jatéktéren belll all, és barmely, a jatéktéren kivil allo
személyhez egy targyat vagy egy labdat dob, akkor a jatékvezetdk az
ellenfél csapata javara megitélt szabadrugassal inditjak Ujra a jatékot arrél a
helyrél, ahol a labda a jaték megallitasakor volt, feltéve, hogy a
szabalysértést az ellenfél térfelén kdvették el, vagy a képzeletbeli
felez6vonal képzeletbeli kozéppontjardl, ha a szabalysértést elkdvetd csapat
térfélen kovették el (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye). Ugy tekintjiik,
hogy a jatékos a jatékvezetdk engedélye nélkul, és a strandlabdarugas
jatékszabalyaiban nem engedélyezett okbdl hagyta el a jatékteret

Ha egy jatékos a jatéktéren kivdl all, és a jatéktéren belll allo ellenfeléhez
egy targyat vagy egy labdat dob, akkor a jatékvezeték az ellenfél csapata
javara megitélt szabadrugassal inditjak Gjra a jatékot arrdl a helyrdl, ahol a
targy eltaldlta, vagy eltalalta volna az ellenfelét (lasd 13. szabaly: A
szabadrugas helye), vagy bilntetéragassal inditjak Ujra, ha ez az elkdvetd
csapat buntetétertletén belll tortént

Ha egy cserejatékos a jatéktéren kivdl all, és a jatéktéren belll allo
ellenfeléhez egy targyat vagy egy labdat dob, akkor a jatékvezeték az
ellenfél csapata javara megitélt szabadrugassal inditjak Ujra a jatékot arrél a
helyrél, ahol a labda a jaték megallitasakor volt, feltéve, hogy a
szabalysértést az ellenfél térfelén kdvették el, vagy a képzeletbeli
felez6vonal képzeletbeli kozéppontjardl, ha a szabalysértést elkdvetd csapat
térfélen kovették el (lasd 13. szabaly: A szabadrigas helye). Ugy tekintjiik,
hogy a cserejatékos a jatékvezeték engedélye nélkul, és a csere
végrehajtasara vonatkozé szabalyok betartasa nélkil I1épett a jatéktérre

Ha egy cserejatékos a jatéktéren belul all, és ezzel csapata a
megengedettnél eggyel tobb jatékossal jatszik, és barmely, a jatéktéren
belll vagy azon kivil allé személyhez egy targyat vagy egy labdat dob,
akkor a jatékvezetdk az ellenfél csapata javara megitélt szabadrugassal
inditjak ujra a jatékot arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megallitasakor volt,
feltéve, hogy a szabalysértést az ellenfél térfelén kdvették el, vagy a
képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli kozéppontjardl, ha a szabalysértést
elkodvetd csapat térfélen kovették el (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye).
Ugy tekintjiik, hogy a cserejatékos a jatékvezetsk engedélye nélkiil 1épett a
jatéktérre



» Egy cserejatékost, aki megsértette a csere végrehajtasara vonatkozo
szabalyokat, és barmely, a jatéktéren belll vagy azon kivil allé6 személyhez
egy targyat vagy egy labdat dob, azt jatékosként kell kezelni

» Ha egy csapatvezetd, aki a jatéktéren belll vagy azon kivil all, barmely, a
jatéktéren belll vagy azon kivil allé személyhez egy targyat vagy egy labdat
dob, akkor a jatékvezetdk labdaejtéssel inditsak Ujra a jatékot, az egyik
jatékvezet6 leejti a labdat a képzeletbeli felez8vonal képzeletbeli
kézéppontjan, a 3. szamu jatékvezetd pedig segiti 6t a helyes pozicid
meghatarozasaban

Szabalysértések, amelyeknél egy targyat dobnak a labdanak

Ha egy jatékos, aki nem az egyik kapus, egy targyat vagy egy labdat dob a
labdanak:

» ha alabda jatékban van, és a targy eltalalja a labdat, akkor a jatékvezetéknek
meg kell allitaniuk a jatékot, és a vétkes jatékost figyelmeztetnitk kell
sportszer(itlen magatartas miatt, vagy ki kell allitaniuk, ha ezzel goélt vagy
nyilvanvalod golszerzési lehetéséget semmisitett meg. A jaték az ellenfél
csapata javara megitélt szabadrugassal indul Gjra arrél a helyrél, ahol a labda
a jaték megallitasakor volt (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye), vagy
blintetérugassal, ha a labda a szabalysértést elkdveté csapat
blintet6tertletén beldl volt

» ha alabda jatékban van, és a targy nem talalja el a labdat, akkor a
jatékvezetbknek, ha nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, meg kell allitaniuk
a jatékot és a vétkes jatékost figyelmeztetnitik kell sportszer(itlen magatartas
miatt. A jaték az ellenfél csapata javara megitélt szabadrugassal indul Gjra
arrdél a helyrdl, ahol a labda a jaték megallitasakor volt, feltéve, hogy a
szabalysértést az ellenfél térfelén kovették el, vagy a képzeletbeli felezévonal
képzeletbeli kdzéppontjardl, ha a szabalysértést elkdvetd csapat térfélen
kovették el (lasd 13. szabdly: A szabadrugas helye)

Ha a két kapus egyike egy targyat vagy egy labdat dob a labdanak:

» ha alabda jatékban van, és a targy eltalalja a labdat a kapus buntetéteriletén
belll, akkor a jatékvezetéknek meg kell allitaniuk a jatékot, és a kapust
figyelmeztetnitik kell sportszer(itlen magatartas miatt. A jaték az ellenfél
csapata javara megitélt szabadrugassal indul Ujra a képzeletbeli felezévonal
képzeletbeli kdzéppontjardl (lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

* ha alabda jatékban van, és a targy eltalalja a labdat a kapus biintetéteriletén
kivul, akkor a jatékvezet6knek meg kell allitaniuk a jatékot, és a kapust
figyelmeztetnitik kell sportszer(itien magatartas miatt, vagy ki kell allitaniuk,
ha ezzel golt vagy nyilvanvalé golszerzési lehetéséget semmisitett meg. A
jaték az ellenfél csapata javara megitélt szabadrugassal indul Gjra arrdl a
helyrél, ahol a labda a jaték megallitasakor volt (lasd 13. szabaly: A
szabadrugas helye)



« ha alabda jatékban van, és a targy nem taldlja el a labdat, akkor a
jatékvezetéknek, ha nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, meg kell
allitaniuk a jatékot és a kapust figyelmeztetniik kell sportszeritlen
magatartas miatt. A jaték az ellenfél csapata javara megitélt szabadrugassal
indul Ujra arrdl a helyrél, ahol a labda a jaték megallitasakor volt, feltéve,
hogy a szabalysértést az ellenfél térfelén kovették el, vagy a képzeletbeli
felez6vonal képzeletbeli kozéppontjarol, ha a szabalysértést elkovetd csapat
térfélen kovették el (Ilasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

Ha egy jatékos, beleértve a két kapust is, a testének a kezétdl kilonb6z6
részével egy targyat iranyit a labda felé:

* ha alabda jatékban van, és a targy eltalalja a labdat, akkor a
jatékvezetéknek meg kell allitaniuk a jatékot, és a vétkes jatékost
figyelmeztetnilk kell sportszerGtlen magatartas miatt. A jaték az ellenfél
csapata javara megitélt szabadrugassal indul Gjra arrdl a helyrél, ahol a
labda a jaték megallitasakor volt, feltéve, hogy a szabalysértést az ellenfél
térfelén kovették el, vagy a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli
kozéppontjardl, ha a szabalysértést elkovetd csapat térfélen kovették el
(lasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

« ha alabda jatékban van, és a targy nem taldlja el a labdat, akkor a
jatékvezetéknek, ha nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, meg kell
allitaniuk a jatékot és a vétkes jatékost figyelmeztetnitk kell sportszerdtlen
magatartas miatt. A jaték az ellenfél csapata javara megitélt szabadrugassal
indul Ujra arrdl a helyrél, ahol a labda a jaték megallitasakor volt, feltéve,
hogy a szabalysértést az ellenfél térfelén kovették el, vagy a képzeletbeli
felez6vonal képzeletbeli kozéppontjarol, ha a szabalysértést elkovetd csapat
térfélen kovették el (Ilasd 13. szabaly: A szabadrugas helye)

Ha egy cserejatékos megsérti a csere végrehajtasara vonatkozo szabalyokat,
de ezzel csapata nem jatszik a megengedettnél eggyel tobb jatékossal, egy
targyat dob a labdanak:

* ha alabda jatékban van, és a targy eltalalja a labdat, akkor a
jatékvezet6knek meg kell allitaniuk a jatékot, és a vétkes jatékost ki kell
allitaniuk vagy dupla figyelmeztetés miatt, az els6 a jatéktérre 1épés a csere
végrehajtasara vonatkozé szabalyok megsértése miatt, a masodik pedig a
sportszerltlen magatartas miatt, vagy egybdl ki kell allitaniuk, ha a jatékos
golt vagy nyilvanval6 goélszerzési lehet6séget semmisitett meg. A jaték az
ellenfél csapata javara megitélt szabadrugassal indul Ujra arrél a helyrdl,
ahol a labda a jaték megallitasakor volt (lasd 13. szabaly: A szabadrugas
helye), vagy blntetérugassal, ha a labda a cserejatékos csapatanak
biintetéteruletén belll volt

* ha a labda jatékban van, és a targy nem taldlja el a labdat, akkor a
jatékvezetéknek, ha nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, meg kell
allitaniuk a jatékot, és a vétkes jatékost ki kell allitaniuk dupla figyelmeztetés
miatt, az els6 a jatéktérre Iépés a csere végrehajtasara vonatkoz6 szabalyok
megsértése miatt, a masodik pedig a sportszer(itlen magatartas miatt. A
jaték az ellenfél csapata javara megitélt szabadrugassal indul djra arrél a
helyrél,



ahol a labda a jaték megallitasakor volt, feltéve, hogy a szabalysértést az
ellenfél térfelén kovették el, vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
kézéppontjardl, ha a szabalysértést elkdvetd csapat térfélen kdvették el (lasd
13. szabaly: A szabadrugas helye)

Ha egy cserejatékos megsérti a csere végrehajtasara vonatkozé szabalyokat,
de ezzel csapata nem jatszik a megengedettnél eggyel tébb jatékossal, a
testének a kezétdl kilonbdzé részével egy targyat iranyit a labda felé:

» ha alabda jatékban van, és a targy eltalalja a labdat, akkor a jatékvezetéknek
meg kell allitaniuk a jatékot, és a vétkes jatékost ki kell allitaniuk vagy dupla
figyelmeztetés miatt, az elsé figyelmeztetés a jatéktérre Iépés a csere
végrehajtasara vonatkozé szabalyok megsértése miatt, a masodik pedig a
sportszer(itlen magatartas miatt, vagy egybdl ki kell allitaniuk, ha a jatékos
golt vagy nyilvanvalé golszerzési lehetéséget semmisitett meg. A jaték az
ellenfél csapata javara megitélt szabadragassal indul Gjra arrol a helyrél, ahol
a labda a jaték megallitasakor volt, feltéve, hogy a szabalysértést az ellenfél
térfelén kovették el, vagy a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli
kozéppontjardl, ha a szabalysértést elkdvetd csapat térfélen kdvették el (lasd
13. szabaly: A szabadrugas helye)

» ha alabda jatékban van, és a targy nem talalja el a labdat, akkor a
jatékvezetbknek, ha nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, meg kell allitaniuk
a jatékot, és a vétkes jatékost ki kell allitaniuk vagy dupla figyelmeztetés
miatt, az elsd a jatéktérre Iépés a csere végrehajtasara vonatkozé szabalyok
megsértése miatt, a masodik pedig a sportszerlitlen magatartas miatt. A jaték
az ellenfél csapata javara megitélt szabadrugassal indul Gjra arrdl a helyrél,
ahol a labda a jaték megallitasakor volt, feltéve, hogy a szabalysértést az
ellenfél térfelén kovették el, vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
kézéppontjardl, ha a szabalysértést elkdvetd csapat térfélen kdvették el (lasd
13. szabaly: A szabadrugas helye)

Ha egy cserejatékos egy targyat dob a labdanak, és emiatt csapata a
megengedettnél eggyel tobb jatékossal jatszik:

» ha alabda jatékban van, és a targy eltalalja a labdat, akkor a jatékvezetéknek
meg kell allitaniuk a jatékot, és a vétkes jatékost ki kell allitaniuk dupla
figyelmeztetés miatt, mindketté sportszeriitlien magatartas miatt, az elsé a
jatékvezeték engedélye nélkil torténd jatéktérre Iépés miatt, a masodik pedig
a targy dobasa miatt, vagy egybdl ki kell allitaniuk, ha a jatékos golt vagy
nyilvanvaloé goélszerzési lehetéséget semmisitett meg. A jaték az ellenfél
csapata javara megitélt szabadrugassal indul Gjra arrdl a helyrél, ahol a labda
a jaték megallitasakor volt, feltéve, hogy a szabalysértést az ellenfél térfelén
kovették el, vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kozéppontjardl, ha a
szabalysértést elkdvetd csapat térfélen kovették el (Iasd 13. szabaly: A
szabadrugas helye)



* ha alabda jatékban van, és a targy nem talalja el a labdat, akkor a
jatékvezetéknek, ha nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, meg kell
allitaniuk a jatékot, és a vétkes jatékost ki kell allitaniuk dupla
figyelmeztetés miatt, mindketté sportszeriitlen magatartas miatt, az elsd
a jatékvezettk engedélye nélkil torténd jatéktérre [épés miatt, a
masodik pedig a targy dobasa miatt. A jaték az ellenfél csapata javara
megitélt szabadrugassal indul Ujra arrél a helyrél, ahol a labda a jaték
megallitasakor volt, feltéve, hogy a szabalysértést az ellenfél térfelén
kovették el, vagy a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli kdzéppontjaral,
ha a szabalysértést elkdvetd csapat térfélen kovették el (lasd 13.
szabaly: A szabadrugas helye)

Ha egy cserejatékos, a testének a kezétél kilonb6z6 részével egy targyat
iranyit a labda felé, és emiatt csapata a megengedettnél eggyel t6bb
jatékossal jatszik:

* ha alabda jatékban van, és a targy eltalalja a labdat, akkor a
jatékvezetéknek meg kell allitaniuk a jatékot, és a vétkes jatékost ki kell
allitaniuk dupla figyelmeztetés miatt, mindkettd sportszeritlen
magatartasért. Az elsd a jatékvezeték engedélye nélkil tortend
jatéktérre |épésért, a masodik pedig a targy odairanyitasa miatt, vagy
egybdl ki kell allitaniuk, ha a jatékos golt vagy nyilvanvalé golszerzési
lehetéséget semmisitett meg. A jaték az ellenfél csapata javara megitélt
szabadrugassal indul Ujra arrdl a helyrél, ahol a labda a jaték
megallitasakor volt, feltéve, hogy a szabalysértést az ellenfél térfelén
kovették el, vagy a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli kozéppontjaral,
ha a szabalysértést elkdvetd csapat térfélen kovették el (lasd 13.
szabdly: A szabadrugas helye)

» ha alabda jatékban van, és a targy nem talalja el a labdat, akkor a
jatékvezetbknek, ha nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, meg kell
allitaniuk a jatékot, és a vétkes jatékost ki kell allitaniuk dupla
figyelmeztetés miatt, mindketté sportszeriitlen magatartasért. Az elsé a
jatékvezetbk engedélye nélkl torténd jatéktérre Iépésért, a masodik
pedig a targy odairanyitasa miatt. A jaték az ellenfél csapata javara
megitélt szabadrugassal indul Ujra arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték
megallitasakor volt, feltéve, hogy a szabalysértést az ellenfél térfelén
kovették el, vagy a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli kdzéppontjaral,
ha a szabalysértést elkdvetd csapat térfélen kovették el (lasd 13.
szabdly: A szabadrugas helye)

Ha egy csapatvezetd barmely testrészével egy targyat iranyit a labda felé:

* ha alabda jatékban van, és a targy eltalalja a labdat, akkor a
jatékvezetbknek meg kell allitaniuk a jatékot, és el kell kildenitk 6t a
technikai zonabol és annak kornyékérdl. A jaték labdaejtéssel indul Ujra,
ebben az esetben az egyik jatékvezetd leejti a labdat a képzeletbeli
felezévonal képzeletbeli kozéppontjan, a 3. szamu jatékvezetd pedig
segiti 6t a helyes pozici6 meghatarozasaban



» ha alabda jatékban van, és a targy nem talalja el a labdat, akkor a
jatékvezetbknek, ha nem tudnak elényszabalyt alkalmazni, meg kell allitaniuk
a jatékot, és el kell kiildenitk 6t a technikai zonabdl és annak kornyékérdl. A
jaték labdaejtéssel indul Ujra, ebben az esetben az egyik jatékvezetd leejti a
labdat a képzeletbeli felez&vonal képzeletbeli kozéppontjan, a 3. szamu
jatékvezet6 pedig segiti 6t a helyes pozicié meghatarozasaban

Ha a labda nincs jatékban, és egy jatékos egy targyat dob a labdanak, akkor a
jatékvezetok figyelmeztessék 6t sportszerlitlen magatartasért. A jaték a
strandlabdarugas jatékszabalyainak megfelel6en indul ujra.

Ha a labda nincs jatékban, és egy cserejatékos egy targyat dob a labdanak,
akkor attél fuggetlentl, hogy ennek kdvetkeztében a csapata a megengedettnél
eggyel tobb jatékossal jatszik-e, a jatékvezetdknek ki kell allitaniuk 6t dupla
figyelmeztetés miatt, mindkett6 sportszer(itlen magatartaseért. Az elsé a
jatékvezeték engedélye nélkiil torténd jatéktérre Iépésért, a masodik pedig a
targy dobasa miatt. A jaték a strandlabdarugas jatékszabalyainak megfelel6en
indul Ujra.

Ha a labda nincs jatékban, és egy csapatvezetd egy targyat dob a labdanak,
akkor a jatékvezetéknek el kell kiildenilik 6t a technikai zonabdl és annak
koérnyékerdl. A jaték a strandlabdarugas jatékszabalyainak megfeleléen indul
Ujra.

Gol vagy nyilvanval6 golszerzési lehet6ség megsemmisitése

Két kiallitassal jaré szabalysértés foglalkozik az ellenfél nyilvanvalé gélszerzési
lehetéseégének megsemmisitésével. Nem szikségszer(, hogy ezek a
szabalysértések a blntetSterileten belll térténjenek.

Ha a jatékvezetdk elényszabalyt alkalmaznak egy nyilvanvalé golszerzési
lehet&segnél, és kozvetlentl golt érnek el, akkor a jatékos, szandékos
kezezésének ellenére sem allithato ki, de figyelmeztethetd.

Ha a jatékvezetdk elényszabalyt alkalmaznak egy nyilvanvalé golszerzési
lehet&ségnél, és kozvetlenl golt érnek el, akkor a jatékos szabalytalansaganak
ellenére sem allithato ki 6nmagaban a szabalytalansag miatt, de
figyelmeztetheté vagy kiallithato, ha a cselekedete dnmagaban is
figyelmeztetést vagy kiallitast indokol.

A jatékvezetdk a kovetkezé korilményeket vegyeék figyelembe, amikor arrol
dontenek, hogy kiallitanak-e egy jatékost egy gol vagy egy nyilvanvalé golszerzési
lehet6ség megsemmisitéséért:

* A szabalysértés és a kapu kozotti tavolsagot

» A labda megtartasanak vagy megszerzésének valdszinliségét



» Ajaték iranyat

* A véddk elhelyezkedését és szamat

* Hogy az ellenfél nyilvanvalé goélszerzési lehetéségét megsemmisit6
szabalysértés lehet olyan, amiért szabadrugas jar a 12. szabaly
értelmében

* Ha a szabalysértést egy cserejatékos koveti el, akkor 6t mindig ki kell
allitani

Ha egy jatékos szandékos kezezéssel probal megakadalyozni egy golt a
jaték egy olyan Ujrainditasat kovet8en, amelybdl kozvetlenll nem érheté
el gol, akkor 6t nem kell kiallitani, de sportszer(itlen magatartasért
figyelmeztetni kell. A csapatat szabadrugassal vagy buntetériugassal kell
buntetni.

Ha egy cserejatékos egy gol vagy egy nyilvanval6 golszerzési lehetéség
megsemmisitésének céljaval lép a jatéktérre, akkor ki kell allitani,
fuggetlendil attdl, hogy elérte-e a céljat vagy sem.



Végrehaijtas
* A labda akkor van jatékban, ha elrugtak és elmozdul

» A szabadrugas ugy is elvégezhetd, hogy a labdat egy labbal, vagy egyszerre
két labbal felemelik

» Szabadrugas elvégzése kdzben, az ellenfél megtévesztésére iranyuld
cselezés a strandlabdarugas részeként megengedett. Azonban, ha a
jatékvezetbk véleménye szerint ez a cselezés egy sportszeritlen
magatartasnak tekintendd cselekedet, akkor a jatékost figyelmeztetnitik kell

* Ha egy jatékos egy szabadrugas elvégzése soran nem gondatlanul, nem
felel6tlendl, és nem is tulzott mérték(i er6bevetéssel, de szandékosan
nekirigja a labdat az egyik ellenfelének, hogy azt Ujra megjatszhassa, akkor
a jatékvezetbknek tovabb kell engednitk a jatékot

» Ha a labda kipukkad, miutan érintette az egyik kapufat vagy a keresztlécet, és
nem jut a kapuba, akkor a jatékvezeték ne rendeljék el a szabadrugas
megismétlését, allitsak meg a jatékot, és labdaejtéssel inditsak ujra, ebben az
esetben az egyik jatékvezetd leejti a labdat a képzeletbeli felezévonal
képzeletbeli kdzéppontjan, a 3. szamu jatékvezets pedig segiti 6t a helyes
pozicié meghatarozasaban

» Ha a jatékvezetdk elrendelik egy szabadrugas megismétlését, nem egy
ellenfél ellen elkdvetett szabalytalansagnal, az Uj szabadrugast barmelyik
jatékos elvégezheti, nem kell annak a jatékosnak végeznie, aki eredetileg
tette

» Ha egy jatékrész meghosszabbitasra keril egy szabadrugas elvégzése miatt,
és a labda érinti az egyik kapufat, a keresztlécet vagy a kapust miel6tt
athalad a kapuvonalon a kapufak és a keresztléc kozott, akkor a jatékvezetdk
itélienek golt

* Ha egy jatékrész meghosszabbitasra keril egy szabadrugas elvégzése miatt,
akkor a jatékvezetdk engedjék, hogy a védé csapat kapusat valamelyik
mezdnyjatékossal vagy jatékra jogosult cserejatékossal helyettesitsék, de
utdbbi esetben a csere végrehajtasara vonatkozo szabalyokat kell kdvetni



Szabalysértések — a sipsz6 utan és a labda jatékba keriilése el6tt

A rugas kimenetele
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Szabalysértések — a sipszo6 és a labda jatékba keriilése utan (a
labda érintése vagy megjatszasa a labda és a szogletzaszlék
kozotti teriileten, miel6tt a labda érinti a homokot, a kapufakat, a
keresztlécet vagy a kapust)
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Végrehaijtas

« Bilntet6rugas elvégzése kozben, a nekifutas alatt az ellenfél megtévesztésére
iranyuld cselezés a strandlabdarugas részeként megengedett. Azonban, ha a
jatékos a nekifutast befejezte, akkor a rugas kdzbeni cselezés mar a 14. szabaly
megseértésének, és sportszerltlen magatartasnak tekintend® cselekedet, amiért a
jatékost figyelmeztetni kell

« Ha a labda kipukkad, miutan érintette az egyik kapufat vagy a keresztlécet, és a
kapuba jut, akkor a jatékvezetok itéljenek golt

« Ha alabda kipukkad, miutan érintette az egyik kapufat vagy a keresztlécet, és
nem jut a kapuba, akkor a jatékvezeték ne rendeljék el a blintetéragas
megismétlését, de allitsak meg a jatékot, és inditsak Ujra labdaejtéssel, ebben az
esetben az egyik jatékvezetd leejti a labdat a képzeletbeli felezévonal képzeletbeli
kozéppontjan, a 3. szamu jatékvezetd pedig segiti 6t a helyes pozicid
meghatarozasaban

* Ha a bintetdrugast elvégzé jatékos ugy rugja elére a labdat, hogy azt egy
csapattarsa a kapura tudja 16ni, akkor a jatékvezetok itéljenek golt, feltéve, ha a
14. szabaly blintetérugas végrehajtasara vonatkozé szabalyait betartottak

» Ha a jatékvezet6k elrendelik egy blintetérigas megismétlését, nem egy ellenfél
ellen elkovetett szabalytalansagnal akkor az Uj blintetérugast barmely jatékos
elvégezheti, nem kell annak a jatékosnak végeznie, aki eredetileg tette

* Ha egy jatékos egy blntetérugast vegez el a jatékvezetdk jelzése el6tt, akkor a
jatékvezetdk elrendelik a buntetérigas megismétlését, majd figyelmeztetik a
jatékost

» Ha egy jatékrész meghosszabbitasra kerul egy biintetérugas elvégzése miatt, és
a labda érinti az egyik kapufat, a keresztlécet vagy a kapust, miel6tt athalad a
kapuvonalon a kapufak és a keresztléc kozott, akkor a jatékvezetdk itéljenek golt

* Ha egy jatékrész meghosszabbitasra kerll egy biintetérigas elvégzése miatt,
akkor a jatékvezeték engedjék, hogy a védé csapat kapusat valamelyik
mezoényjatékossal vagy jatékra jogosult cserejatékossal helyettesitsék, de utobbi
esetben a csere végrehajtasara vonatkozé szabalyokat kell kovetni



Felkésziilés a blintetérugasra

A blntet6érugas elvégzése elétt a kdvetkez6 kdvetelmények betartasat kell
a jatékvezetdknek ellendriznie:
* A rugo jatékost egyértelmien azonositani kell
» A labdat megfeleléen a képzeletbeli biintetdpontra helyezték
» A kapus a képzeletbeli kapuvonalon, a kapufak k6zétt, arccal a rugé
jatékos felé helyezkedik
» A rugo jatékos csapattarsai, valamint az ellenfelek:
— a blntetéteruleten kivil
— a labdatdl legalabb 5m-re
— a labda vonala mogott
— a jatéktéren helyezkednek el

Szabalysértések — a sipsz6 utan és a labda jatékba keriilése

elott
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Ha egy tamadé- vagy egy véddjatékos elkdvet egy szabalysértést az ellenféllel
szemben, azutan, hogy az egyik jatékvezetd elrendelte a rigas elvégzését, de
miel6tt a labda jatékba ker(l, akkor a jatékvezeték engedjék a rugas elvégzéset.
Ha golt érnek el, és a szabalysértést a védo6 csapat kovette el, akkor itéljenek
golt; ha a szabalysértést a tamado csapat kdvette el, akkor rendeljék el a
biintetérugas megismétiését. Ha nem érnek el golt, és a szabalysértést a vedd
csapat kovette el, akkor rendeljék el a blintetérigas megismétlését; ha a
szabalysértést a tamado csapat kovette el, akkor itéljenek szabadrugast a vedé
csapat javara a szabalysértés helyérdl, ha a szabalysértést az ellenfél térfelén
kovették el, vagy a képzeletbeli felez6vonal képzeletbeli k6zéppontjardl, ha a
szabalysértést elkdvetd csapat térfélen kovették el (Iasd. 13. szabaly: A
szabadrugas helye). Ha sziikséges, a jatékvezetdk alkalmazzak a megfeleld
fegyelmezési szankcidkat.



Eljaras szabalysértések esetén

Emlékeztetjik a jatékvezetdket, hogy az ellenfelek nem lehetnek 5 m-nél
kozelebb ahhoz a ponthoz, ahol az oldalrugast/bedobast elvégzik. Ahol
szlikséges, ott a jatékvezetdknek fel kell szdlitaniuk az oldalrugas/bedobas
végrehajtasa el6tt az ezen a tavolsagon bellil tartézkodé jatékosokat, és
figyelmeztetniilk kell azt a jatékost, aki kozvetlenil ezutan nem hatral vissza a
megfelel6 tavolsagra. A jaték oldalrugassal/bedobassal indul Ujra, és a négy
masodperc szamolasa Ujrakezdddik akkor is, ha korabban mar elkezd6dott.

Ha egy csapat ugy dont, hogy gyorsan végzi el az oldalrugast/bedobast és
ennek kovetkeztében az ellenfélnek nem volt elegendé ideje elhatralni az el6irt
tavolsagra, a jatékvezetdk engedijék folytatddni a jatékot akkor is, ha az
ellenfél megjatssza vagy érinti a labdat, miutan az oldalrugast/bedobast
elvégezték.

Ha egy jatékos egy oldalrugas/bedobas szabalyos elvégzése soran nem
gondatlanul, nem felel6tlenll, és nem is tulzott mértékl erébevetéssel, de
szandékosan nekirdgja/nekidobja a labdat az egyik ellenfelének, hogy azt Ujra
megjatszhassa, akkor a jatékvezetéknek tovabb kell engedniik a jatékot.

Ha a labda egy oldalrugasbol/bedobasbdl kozvetlenil az ellenfél kapujaba
kerul, akkor a jatékvezet6knek kidobast kell itélniik. Ha a labda egy
oldalragasbol/bedobasbdl kdzvetlenll az oldalrugast/bedobast végzd csapat
kapujaba kerul, akkor a jatékvezetéknek szogletrugast kell itélnitk.

Ha a labda nem kerll be a jatéktérre, akkor a jatékvezeték rendeljék el, hogy a
masik csapat egyik jatékosa végezze el az oldalrugast/bedobast.

Ha a kapus, jatékbeli mozgasa részeként beesik a kapujaba, illetve 6 vagy
mas jatékos kiesnek a jatéktéren kivilre, attdl az ellenfél csapata gyorsan is
elvégezheti az oldalrigast/bedobast.

Ha egy oldalrugast/bedobast szabalytalanul végeznek el, akkor a jatékvezetdk
nem alkalmazhatnak elényszabalyt, még akkor sem, ha a labda kdzvetlenll az
ellenfélhez keril. Ez esetben az ellenfél jatékosa végzi el az
oldalrugast/bedobast.



Eljaras szabalysértések esetén

Ha egy védd egy szabalytalansagot kévet el egy olyan ellenféllel szemben, aki
a labda jatékba kerulése el6tt még a blntetétertleten belll tartézkodik, vagy
oda belép, akkor a kidobast meg kell ismételni, és a szabalysértés
természetétdl fliggéen a veds figyelmeztethetd vagy kiallithato.

Ha a kapus egy kidobast végez el, és az ellenfél egy vagy tobb jatékosa a
biintetSterileten belll marad, mert a kapus ugy hatarozott, hogy gyorsan végzi
el a kidobast, és az ellenfélnek nem volt ideje elhagyni a biintetéterlletet, akkor
a jatékvezetbknek tovabb kell engednilik a jatékot, ha a labda kdzvetlendl, mas
jatékos érintése nélkul elhagyja a blintetéteriletet.

Ha a kapus egy kidobast végez el, és nem sajat bintetéteriletén belllrél engedi
el a labdat, akkor a jatékvezet6k elrendelik a kidobas megismétlését. Miutan a
kapus készen all, hogy Ujra elvégezze a kidobast, akkor a négy masodperc
szamolasa onnan folytatédik, ahol korabban abbamaradt.

Nem sziikséges, hogy a kapus a kezében tartsa a labdat, amikor a jatékvezetdk
elkezdik a négy masodperc szamolasat, de meg kell kezdenilk a négy
masodperc szamolasat sipszoval.

Ha a kapus egy kidobas szabalyos végrehajtasat kovetéen szandékosan kézzel
érinti a labdat, miutan az elhagyta a blntet6tertiletet, és miel6tt azt mas jatékos
érintette volna, akkor a jatékvezeték szabadrugast itélnek az ellenfél csapata
javara, valamint fegyelmezd szankci6t is alkalmazhatnak a kapus ellen a
strandlabdarugas jatékszabalyainak megfeleléen.

Ha a kapus a kidobast labbal végzi el, akkor a jatékvezeték széban
figyelmeztessék, és rendeljék el a kidobas kézzel térténd elvégzését. Miutan a
kapus készen all, hogy Ujra elvégezze a kidobast, akkor a négy masodperc
szamolasa onnan folytatédik, ahol korabban abbamaradt.

Ha a kapus, jatékbeli mozgasa részeként beesik a kapujaba, illetve 6 vagy mas
jatékos kiesnek a jatéktéren kivilre, attdl az ellenfél kapusa gyorsan is
elvégezheti a kidobast.



Ha a kapus egy kidobast végez el és a labda athalad a kapuvonalon vagy
az oldalvonalakon anélkil, hogy elétte elhagyta volna a blntetétertletet,
akkor a jatékvezet6k rendeljék el a kidobas megismétlését. Miutan a
kapus készen all, hogy Ujra elvégezze a kidobast, akkor a négy
masodperc szamolasa onnan folytatédik, ahol korabban abbamaradt.

Ha egy kidobas elvégzése soran a labda lepattan a bintetétertleten
tartdzkodo jatékvezet6rél, mielétt elhagyta volna a blntetéteriletet, majd
jatékba kertl, akkor a jatékvezet6knek nem kell k6zbeavatkozniuk.



Eljaras szabalysértések esetén

Emlékeztetjik a jatékvezetdket, hogy az ellenfél jatékosainak legalabb 5 m-re
kell maradniuk a képzeletbeli sarokivtél, amig a labda jatékba nem kerdl. Ahol
szilkseéges, ott a jatékvezetdknek fel kell szélitaniuk a szdgletrugas
végrehajtasa el6tt az ezen a tavolsagon belll tartézkodo jatékosokat, és
figyelmeztetnitk kell azt a jatékost, aki kdzvetlenll ezutan nem hatral vissza a
megfeleld tavolsagra.

Ha egy jatékos egy szogletriugas szabalyos elvégzése soran nem gondatlanul,
nem felel6tlenll, és nem is tulzott mérték(i er6bevetéssel, de szandékosan
nekirigja a labdat az ellenfelének, hogy azt Ujra megjatszhassa, akkor a
jatékvezetbknek tovabb kell engednilik a jatekot.

A labdat a képzeletbeli sarokiven belll kell elhelyezni, és akkor van jatékban,
amikor elrugtak, vagyis a labdanak nem kell elhagynia a képzeletbeli sarokivet
ahhoz, hogy jatékba kertljon.

Ha a kapus, jatékbeli mozgasa részeként beesik a kapujaba, illetve 6 vagy mas
jatékos kiesnek a jatéktéren kivulre, attdl az ellenfél csapata gyorsan is
elvégezheti a szogletragast.



Képzeletbeli biintetépontrél végzett rigasok

Végrehajtas

A képzeletbeli buntetépontrdl végzett rigasok nem részei a
mérkdzésnek

Azt a blintet6teriletet, ahol a képzeletbeli blintetépontrdl végzett
ragasokat végzik, csak biztonsagi okokbdl, vagy akkor lehet
kicserélni, ha a kapu vagy a jatéktér fellilete hasznalhatatlanna valik

Miutan minden jogosult jatékos végzett egy rugast a képzeletbeli
bilintetépontrél, akkor a rigasok soran mar nem kell ugyanazt a
sorrendet tartani, mint a rigasok elsé kérében

Mindkét csapat felel&s azért, hogy a jatékosok és a cserejatékosok
kozll kivalasszak a rugast végz6 jatékosokat, és felelések a ragok
sorrendjéért. Errdl a rigasok megkezdése el6tt tajekoztatniuk kell a
3. szamu jatékvezetdt

A képzeletbeli blntetépontrdl végzett rigasok megkezdését
kovetben, a kapus kivételével a sérilt jatékosok nem
helyettesithetéek a rugasokban részvételre nem jogosult
jatékosokkal, ha egyaltalan van ilyen jatékos

A jatékosok és a cserejatékosok a képzeletbeli biintetépontrol
végzett rugasok soran figyelmeztethetdek és kiallithatdak

Ha egy jogosult vagy egy nem jogosult jatékos figyelmeztetést kap a
normal jatékidében vagy a hosszabbitasban, és a biintetépontrol
végzett rugasok alatt megkapja a masodik figyelmeztetést, 6t ki kell
allitani masodik figyelmeztetés megkapasa miatt

A jatékvezet6knek tilos beszlintetnilik a mérk&ézést, ha egy csapat
Iétszama harom jatékos ala csdkken a képzeletbeli blintetépontrol
végzett rugasok soran



végzett rigasok soran, és a csapatanak létszama egy jatékossal
kevesebb lesz, akkor a jatékvezetéknek a masik csapatban nem kell
lecsokkentenilk a rugast végzé jatékosok szamat

A jatékosok egyenlé szama mindkét csapatbdl csak a képzeletbel
bilintetépontrol végzett rigasok kezdetén kovetelmény

Ha a labda érinti az egyik kapufat, a keresztlécet vagy a kapust, miel6tt
athalad a kapuvonalon a kapufak és a keresztléc kozott, akkor a
jatékvezetok itéljenek golt

Ha a labda kipukkad vagy alkalmatlanna valik, miutan érintette az egyik
kapufat vagy a keresztlécet, és ezutan a kapuba jut, akkor a
jatékvezetok itéljenek golt

Ha a labda kipukkad vagy alkalmatlanna valik, miutan érinti az egyik
kapufat vagy a keresztlécet, és ezutan nem jut a kapuba, akkor a
jatékvezetdk ne rendeljék el a bintetérugas megismétlését, hanem
tekintsék a buntetérugast elvégzettnek

Ha a versenyszabalyok megkovetelik a képzeletbeli blintetépontrol
végzett rugasokat egy mérk6zés, vagy egy otthoni és idegenbeli parharc
gybztesének meghatarozasara, és a csapatok megtagadjak ennek
végrehajtasat, akkor a jatékvezettk jelentsék az esetet az illetékes
szbvetségnek

Ha a biintetérugasok megkezdése elbtt, egy vagy tébb részvételre
jogosult jatékos elhagyja a jatékteret, vagy a képzeletbeli blintetépontrol
végzett rigasok megkezdéseét kdvetéen megtagadjak a buntetérugasok
elvégzését, és nem sérliltek, akkor a jatékvezetbk sziintessék be a
képzeletbeli blintetépontrol végzett rigasokat, és jelentsék az esetet az
illetékes szovetségnek

A jatékvezet6k ne engedjenek kommunikacios eszkdzoket a jatéktérre a
képzeletbeli blintetépontrol végzett rugasok alatt. Ha a
versenyszabalyok engedélyezik a kamera hasznalatat, akkor az a
jatéktéren, a cserepadokkal szemkozti oldalon, a képzeletbeli
felezvonalon és az oldalvonaltél nem tobb mint 2 m-re helyezhet6 el
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