
Az MLSZ PMTE–PMI 4. számú szabályzata 

 
A hatályos LVSZ 34. § (4) bekezdésének 

bővített eljárásrendje 
 
 

Az esetleges jogosulatlan játékok közül azokra az esetekre, amikor egy labdarúgónak 
okmányokkal kellene magát igazolnia, az MLSZ PMI Versenyirodája egy – az LVSZ 
vonatkozó /34. § (4) bekezdés/ szabályozásához képest – bővített (és pontosított) 
eljárásrendet alkalmaz. (A változtatások sárga háttérrel és piros betűvel láthatóak.) 
 

LVSZ 34. § (4) Személyazonosság vizsgálatával kapcsolatos rendelkezések 
a) A személyazonosság megállapítása a játékvezető hivatalos kötelessége. Ha a 
játékvezető úgy látja, hogy a versenyigazolványban levő fénykép nem egyezik meg az 
összehasonlított játékossal, a játékvezető a kifogásolt labdarúgó személyének 
azonosítására alkalmas okmányt köteles elkérni, továbbá a labdarúgóval elmondatja 
személyi adatait, majd íráspróbát vesz tőle a mérkőzésjegyzőkönyvre, amit egybevet a 
versenyigazolványban lévő aláírással. 
b) Ha a játékvezető meggyőződik arról, hogy a játékos más labdarúgó 
versenyigazolványával kíván játszani, akkor a labdarúgót zárja ki a játékból. A jogosulatlanul 
játszani szándékozó játékos beazonosítására törekedjen, annak adatait jegyezze fel, 
lehetősége szerint (pl. ha okostelefonja van) készítsen fényképeket a bizonyítékokról (így – 
amennyiben a kérdéses labdarúgó hozzájárul – magáról a játékosról is) és mellékelje a 
jelentéshez a papír alapú és a digitális dokumentumokat is. Azt a versenyigazolványt vonja 
be és mellékelje a jelentéshez. A jegyzőkönyvben rögzítse, hogy mi alapján bizonyosodott 
meg arról, hogy a pályára lépő (vagy szerepeltetni szándékozott) labdarúgó nem egyezik 
meg azon versenyigazolvány birtokosával, amelyikkel pályára akar lépni (pl.: személyes 
adatokat nem tudta elmondani, személyazonosságát más hivatalos, fényképes okmánnyal 
nem tudta igazolni). 
c) Ha a játékvezető a mérkőzés alatt vagy a félidőben állapítja meg, hogy egy labdarúgó 
nem saját versenyigazolványával játszik, vagy erre az ellenfél képviselője felhívja a 
figyelmét, a játékost a játékból már nem zárhatja ki, még akkor sem, ha kétséget kizáróan 
bebizonyítható, hogy más labdarúgó versenyigazolványával szerepel. 
d) Amennyiben egy sportszervezet képviselője a mérkőzés előtt, annak félidejében vagy a 
mérkőzés végén jelzi a játékvezetőnek, hogy valamelyik játékos személyazonosságát 
illetően kétsége van, abban az esetben az alábbiak szerint kell eljárni: 

1) a játékvezető köteles a kifogásolt labdarúgótól személyének azonosítására 
alkalmas okmányát elkérni, továbbá a labdarúgóval elmondatni személyi adatait, 
majd íráspróbát venni tőle, amit össze kell vetnie a versenyigazolványban lévő 
aláírással. A történteket a játékvezetői jelentésben részletesen közölni kell, a 
bizonyítékokról (így – amennyiben a kérdéses labdarúgó hozzájárul – magáról a 
játékosról is) lehetősége szerint (pl. ha okostelefonja van) fényképeket kell készíteni, 
melyeket (a papír alapú és a digitális dokumentumokat is) a játékvezető köteles 
csatolni jelentéséhez; 
2) a játékvezetőnek engedélyeznie kell az ellenőrzés során a sportszervezetek 
képviselőjének – különös tekintettel a személyazonosság kétségét jelző személynek 
a – jelenlétét; 
3) ha a labdarúgó a sportlétesítményben van, de a játékvezető felhívására a 
személyének azonosítására szóló okmányt nem tudja, vagy nem akarja bemutatni, 
illetve az aláírást megtagadja, a játékvezető ezt jelentésében közli; 
4) ha a labdarúgó eltávozott a sportlétesítményből és ez akadályozza az azonosítást, 
akkor a játékvezető a jelentésében közli a történteket. 
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